Plan studiow dla kierunku:

INFORMATYKA
Studia niestacjonarne magisterskie - 4 semestralne dla absolwentéw studiow inzynierskich

Specjalnosé: Systemy i sieci komputerowe, Inzynieria obrazu i grafika komputerowa

Liczba godzin w semestrze

Lp. Nazwa przedmiotu Ogétem Semestr 1 Semestr 2 Semestr 3 Semestr 4
z Th w L P w L|s|P]| EcTs | W L|s|P ECTS w L|s|P]| ECTS | W L|s|P| EcTs
1K |Modelowanie i analiza systeméw informatycznych 2 27 18 9 18 9 6
2K |[Modelowanie systeméw informatycznych (projekt zespotowy) 1 9 9 9 3
3K |Grafika tréjwymiarowa i animacja komputerowa 2 27 9 18 9 18 6
4K |Badania operacyjne 2 27 18 9 18 9 6
5K |Algorytmy réwnolegte i rozproszone 2 36 18 18 18 18 6
6 K |Jezyki skryptowe i ich zastosowania 2 27 9 18 9 18 5
7K |Zarzadzanie i administrowanie sieciami komputerowymi 2 27 18 9 18 9 6
8K |Aplikacje baz danych 2 36 18 18 18 18 6
9K |Kryptografia 2 36 18 18 18 18 6
Przedmioty na specjalnosciach 144 144 45 10 81 24 18 4
Przedmioty do wyboru 4 54 54 27 6 27 6
10K [Seminarium dyplomowe 1 9 9 2
11K |praca magisterska 1 9 9 9 18
Razem kierunkowe 126 17 9 81 72 30 45 45 9 20
Razem 17 | 468 324 17 18 | 81 72|l0]o0 30 90 45| 0] 9 30 108 oo o 30 45 o|9]9 30
Ogoétem w semestrze 468 153 144 108 63

obowigzuje od r.akad. 2012/2013

razem punktéw ECTS w
czasie studiow:

120

29




Studia niestacjonarne magisterskie - specjalnosci dla absolwentéw studiow inzynierskich

Siatka godzin dla specjalnosci Systemy i sieci komputerowe

Liczba godzin w semestrze

Lp. Nazwa przedmiotu Ogétem Semestr 1 _I Semestr 2 _I Semestr 3 _I Semestr 4
z sh]lwlclL]s|plw]c]L]s[prlerqw]c]r]s]rleerdgwlc]rL]s][prleerdqw]c]L]s]epr]lers
Przedmioty kierunkowe 252 | 252 153 30 | 99 20
1S Technologie optoelektroniczne w informatyce 2 | 18] 9 9 9 9 6
28 Algorytmy optymalizaciji sieci 2 [27] 9 18 9 18 6
3S Systemy rozproszone 2 | 18] 9 9 9 9 6
4s Projektowanie aplikacji internetowych (projekt zespotowy) 2 [ 18] 9 9 9 9| 4
58 Bezpieczenstwo systeméw informacyjnych 2 [ 27] 9 18 9 18 5
6S Struktury w sieciach 2 [ 18] 9 9 9 9 6
7S Infrastruktura chmury obliczeniowe;j 2 | 18] 9 9 9 9 5
Przedmioty do wyboru 27 6 | 27 6
Przygotowanie do egzaminu dyplomowego i praca dyp. 2 20
Razem specjalnosciowe 14 |144] 63 ] o J 72| o 9 0 0 0 0 0 18] o] 27] o 0 36| 0o]4a] o 0 9 0 0 0 9
Ogétem 30 30 30 30
Siatka godzin dla specjalnosci Inzynieria obrazu i grafika komputerowa
Liczba godzin w semestrze
Lp. Nazwa przedmiotu Ogétem Semestr 1 _I Semestr 2 _I Semestr 3 _I Semestr 4
z sh]wlclL]s|plw]c]L]s[prlerqw]c]rL]s]rleergwlc]L]s][prlerdqw]c]L]s]eprlers
Przedmioty kierunkowe 252 | 252 153 30 | 99 20
1S Mobilne aplikacje multimedialne 2 | 18] 9 9 9 9 5
28 Komputerowe wspomaganie projektowania 2 | 27] 18 9 18 9 5
38 Programowanie gier komputerowych 2 [ 271] 9 18 9 18 8
4s Grafika interaktywna i wizualizacja 3D 2 [27] 9 18 9 18 8
58 Rozpoznawanie i przetwarzanie obrazéw 2 | 27| 9 18 9 18 8
6S Projektowanie aplikacji internetowych (projekt zespolowy) 2 [ 18] 9 9 9 9| 4
Przedmioty do wyboru 27 6 | 27
Przygotowanie do egzaminu dyplomowego i praca dyp. 2 20
Razem specjalnosciowe 12 |144] 63 ] o J 72| o 9 0 0 0 0 0 27 o 18] 0 0 27| o | 54] o 0 9 0 0 0 9
Ogotem 30 30 30 30
Przedmioty do wyboru
Liczba godzin w semestrze
Lp. Nazwa przedmiotu Ogétem Semestr 1 _I Semestr 2 _I Semestr 3 _I Semestr 4
z sh]wlclL]s|plw]c]L]s[prlerqw]c]r]s]rlerdgwl]c]rL]s][prlerdqdw]c]L]s]Pprlers
10 Programowanie systeméw wbudowanych w jezyku C 2 [27] 9 18 9 18 6
20 Niezawodno$¢ sieci 2 | 27| 18 9 18 9 6
30 Przetwarzanie danych termografii 2 [27] 9 18 9 18 6
40 Technologie map cyfrowych 2 [ 27] 9 18 9 18 6
50 Algorytmy kwantowe 2 | 27| 18 9 18 9 6
60 Systemy uczace sie 2 [ 271] 9 18 9 18 6
Razem do wyboru 12162 72] o J o] oJ oJo]Jo]Jo]Jo]o oJojJojJo]o 36| oJas] o] o 36| oJas] o] o
Ogotem 0 0 18 18
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