Plan studiéw dla kierunku: INFORMATYKA
Studia stacjonarne magisterskie - 3 semestralne
Specjalnosé: Systemy i sieci komputerowe, Inzynieria obrazu i grafika komputerowa

Liczba godzin w semestrze
Lp. Nazwa przedmiotu Ogotem Semestr 1 Semestr 2 Semestr 3
E z Th W/ Cc|L]|Ss P W| c|L|s|P|]EcTs|w|c|L|s|P ECTS wW|lc|L|s|P]| EcTs
1K |Modelowanie i analiza systeméw informatycznych 1 2 45 30 15 30 15 5
2K iz?)(zl&vv\gr;ie systemow informatycznych (projekt 4 15 15 15 a
3K |Grafika tréjwymiarowa i animacja komputerowa 1 2 45 15 30 15 30 5
4K |Badania operacyjne 2 45 30 15 30 15 4
5K |Algorytmy réwnolegte i rozproszone 1 2 60 30 30 30 30 6
6 K |Jezyki skryptowe i ich zastosowania 2 45 15 30 15 30 5
7K |Zarzadzanie i administrowanie sieciami komputerowym{ 1 2 45 30 15 30 15 4
8K |Aplikacje baz danych 2 60 30 30 30 30 4
9K |Kryptografia 1 2 60 30 30 30 30 5
Przedmioty na specjalnosciach 3 240 240 75 8 90 8 75 6
Przedmioty do wyboru 4 90 90 45 4 45 4
10K [Seminarium dyplomowe 1 15 15 15 2
11K |praca magisterska 1 15 15 15 18
Razem kierunkowe 210 195 15 | 135 105 22 75 90 15 18
Razem 8 17| 780 540 | 0 [195] 15| 30 |210| 0 |105] 0o | © 30 |210f o |90 ] o |15 30 120 o [ o |15 ] 15 30
Ogoétem w semestrze 780 315 315 150
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Studia stacjonarne magisterskie - specjalnosci dla absolwentow studiow inzynierskich

Siatka godzin dla specjalnosci Systemy i sieci komputerowe

Liczba godzin w semestrze
Lp. Nazwa przedmiotu Ogélem Semestr 1 Semestr 2 Semestr 3
zZ|zhfw]c|L Plw L | s | P |ects] w L | s | P |ects] w L | s | P |ecTs
Przedmioty kierunkowe 420 | 420 240 22 | 180 18
1S [Technologie optoelektroniczne w informatyce 30 | 15 15 15 15 2
2 s _|Algorytmy optymalizacii sieci 2 [ 45 ] 15 30 15 30 4
35S |Systemy rozproszone 2 |30 15 15 15 15 4
4 S |Projektowanie aplikaciji internetowych (projekt zespotowy) 2 [ 30 ] 15 15 15 15 ) 4
58 |Bezpieczenstwo systemoéw informacyjnych 2 [ 45| 15 30 15 30 4
6 S [Struktury w sieciach 2 [ 3] 15 15 15 15 2
78 |Infrastruktura chmury obliczeniowej 2 [ 3] 15 15 15 15 2
Przedmioty do wyboru 90 45 4 | 45 4
Przygotowanie do egzaminu dyplomowego i praca dyp. 1 20
Razem specjalnosciowe 12 ] 240 105] o | 120 15 | 30 451 0 0 90 60 | o 0 30 15] o | 15
Ogotem 30 30 30
Siatka godzin dla specjalnosci Inzynieria obrazu i grafika komputerowa
Liczba godzin w semestrze |
Lp. Nazwa przedmiotu Ogétem Semestr 1 Semestr 2 Semestr 3 _I
zZ|[zh]jw]c]|L Pl w L | s [ P |ecTs] w L | s [ P |ecTs] w L | s [P |ecTs
Przedmioty kierunkowe 420 | 420 240 22 | 180 18
1S |Mobilne aplikacje multimedialne 2 [ 30 ] 15 15 15 15 4
28 |Komputerowe wspomaganie projektowania 2 | 45| 30 15 30 15 4
3 s |Programowanie gier komputerowych 2 |45 ] 15 30 15 30 4
4 s |Grafika interaktywna i wizualizacja 3D 2 [ 45| 15 30 15 30 4
58 |Rozpoznawanie i przetwarzanie obrazéow 2 | 45| 15 30 15 30 3
6 S |Projektowanie aplikacji internetowych (projekt zespolowy) 2 [ 3] 15 15 15 5] 3
Przedmioty do wyboru 45 4 | 45 4
Przygotowanie do egzaminu dyplomowego i praca dyp. 1 20
Razem specjalnosciowe 12 | 240 105] o | 120 15 | 45 30| o 0 30 60 | o 0 30 30] o] 15
Ogotem 30 30 30
Przedmioty do wyboru
Liczba godzin w semestrze |
Lp. Nazwa przedmiotu Ogétem Semestr 1 Semestr 2 Semestr 3 _I
zZ|[zh]jw]c]|L P|lw L | s [P JecTs] w L | s [P |ecTs] w L | s [ P |ecTs
10 |Programowanie systeméw wbudowanych w jezyku C 2 | 45| 15 30 15 30 4
20 |Niezawodnos¢ sieci 2 | 45| 30 15 30 15 4
30 |Przetwarzanie danych termografii 2 [ 45| 15 30 15 30 4
40 |Technologie map cyfrowych 2 | 45| 15 30 15 30 4
50 |Algorytmy kwantowe 2 | 45| 30 15 30 15 4
6 0 |Systemy uczgce sie 2 | 45 ] 15 30 15 30 4
Razem do wyboru 12 | 270] 120 o | 150 0 0 0 0 0 60 75] 0 0 60 75] 0 0
Ogotem 0 12 12
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