Nazwa przedmiotu
Technika cyfrowa
Digital technik

Dyscyplina Oznaczenie przedmiotu
Informatyka 10K_11S
Rodzaj przedmiotu Stopien studiow Tryb studiow Jezyk zaje¢ Rok Semestr
obowigzkowy 1 stacjonarne polski 2 3
Rodzaj zaje¢ Wyk. Cw. Lab. Sem. Proj. Liczba punktow ECTS
Liczba godzin w semestrze 15 0 30 0 0 4 ECTS

Koordynator | Dr inz. Janusz Mrozek jmrozek@el.pcz.czest.pl

Prowadzacy | Drinz. Janusz Mrozek jmrozek@el.pcz.czest.pl
Dr inz. Stanistaw Chudzik schudzik@el.pcz.czest.pl
Dr hab. inz. Stawomir Gry$ grys@el.pcz.czest.pl

|. KARTA PRZEDMIOTU

Cel przedmiotu
C1. Przekazanie studentom niezbednej wiedzy do opanowania metod syntezy i analizy uktadéw cyfrowych.
C2. Zapoznanie studentéw ze sposobami tworzenia modeli uktadéw cyfrowych oraz wnioskowaniu o ich zachowaniu na
podstawie symulacji komputerowych.
C3. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie projektowania i symulacji dziatania uktadéw cyfrowych.

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji
1. Wiedza z fizyki w zakresie obwoddw pradu statego oraz z matematyki z zakresu algebry Boole’a.
2. Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.
3. Umiejetnosci obstugi komputera oraz korzystania ze zrédet literaturowych i zasobéw internetowych.
4. Umiejetnosci sporzadzania sprawozdan z ¢wiczen laboratoryjnych.

Efekty ksztalcenia
EK1. Student posiada podstawowg wiedze teoretyczng i praktyczng dotyczaca budowy podstawowych elementoéw uktadow
kombinacyjnych i sekwencyjnych.
EK2. Student zna i potrafi dokona¢ poprawnego potaczenia stanowiska laboratoryjnego, wykona¢ na nim badania lub zastosowac
programy komputerowe do wykonania modelu danego uktadu i przeprowadzi¢ symulacje jego dziatania.
EK3. Student interpretuje wyniki symulacji komputerowych lub badah na stanowisku laboratoryjnym i na tej podstawie dokonuje
analizy wiasciwosci uktadu cyfrowego.

TreSci programowe: wyktady Liczba godzin

W1 — Algebra Boole'a

W2 — Reprezentacja liczb, podstawowe operacje na liczbach binarnych

W3 - Przetwarzanie A/C i C/A

W4 — Kod Gray'a, tablice Karnaugha, minimalizacja funkcji logicznych

WS5 — Realizacja uktadéw kombinacyjnych przy pomocy bramek

W6 — Dekodery i kodery

W7 — Uklady komutacyjne i ich wykorzystanie

W8 — Przerzutniki, opis, tablice wzbudzen
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W9 — Synchroniczne uktady sekwencyjne, stan ukfadu, tablice przej$¢ i wyjs¢, kodowanie tablic
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Tresci programowe: laboratorium Liczba godzin

L1 — Wprowadzenie do programu Multislim i Electronics Workbench, badanie bramek logicznych

L2 — Badanie przerzutnikéw

L3 — Badanie przetwornika A/C i C/A

L4 — Badanie uktadéw komutacyjnych

L5 — Badanie uktadéw arytmetycznych

L6 — Badanie jednostki ALU

L7 — Projektowanie i symulacja dziatania uktadéw kombinacyjnych

L8 — Projektowanie licznikéw asynchronicznych i synchronicznych
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L9 — Kolokwium zaliczeniowe
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Narzedzia dydaktyczne

Prezentacja multimedialna
Tablica klasyczna lub interaktywna
Specjalistyczne oprogramowanie
Stanowiska dydaktyczne
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Sposoby oceny efektéw ksztatcenia (F — ocena Formujaca, P — ocena Podsumowujaca)
F1. Aktywnos$¢ na wyktadach i ocena przygotowania do ¢wiczen laboratoryjnych
F2. Ocena poprawnego i terminowego przygotowania sprawozdan z realizacji ¢wiczen laboratoryjnych
P1. Ocena opanowania materiatu nauczania bedacego przedmiotem éwiczen laboratoryjnych
P2. Ocena umiejetno$ci rozwigzywania podstawowych problemoéw oraz wyciggania wnioskéw z badan i projektowania

Obciazenie praca studenta

- Sred.nia liczba godzin
na zrealizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe z prowadzacym 45
Zapoznanie sie ze wskazana literaturg 10
Przygotowanie do zaje¢ 15
Przygotowanie do testu / kolokwium / egzaminu 10
Przygotowanie sprawozdan/prezentacii 20
Sumaryczna liczba godzin/punktéw ECTS dla przedmiotu | Suma / punkty ECTS: 100h/4 ECTS

Wykaz literatury podstawowej i uzupetniajacej
1. Kalisz J.: Podstawy elektroniki cyfrowej, WKL Warszawa 1998
2. Lisiecka-Fraszczak J.: Synteza uktadoéw cyfrowych, Wydawnictwa Politechniki Poznanskiej, Poznan 2000
3. Skorupski A. Podstawy techniki cyfrowej, WKL, Warszawa 2001
Zielinski C.. Podstawy projektowania uktadéw cyfrowych, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2003

Macierz realizacji efektow ksztalcenia

Efekt : Odniesienie .efektu o efgkt()w kszta}ce:nia Cele przedmiotu | Formazaje¢ | Narzedzia dydaktyczne Sposaéb oceny
ksztatcenia Dla dyscypliny naukowej Elektrotechnika

EK1 K_WO01, K_ W04 C1 W 1,2 F1,F2

EK2 K_U02,K_U10 C2 W, Lab 3,4 P1,P2

EK3 K_U10, K_K01 C2,C3 W, Lab 3,4 P1,P2

*

- wg zalacznika

IIl. FORMY OCENY - SZCZEGOLY

Ocena Efekty
EK1 Student posiada podstawowa wiedze teoretyczna dotyczaca budowy podstawowych elementéw uktadéw kombinacyjnych i
sekwencyjnych
2 Student nie potrafi przedstawi¢ elementéw uktadéw kombinacyjnych i sekwencyjnych.
3 Student potrafi przedstawi¢ elementéw uktadéw kombinacyjnych i sekwencyjnych.

3.5 Student potrafi przedstawi¢ elementéw uktadéw kombinacyjnych i sekwencyjnych oraz narysowa¢ ich schematy.

4 Student potrafi przedstawic¢ elementéw uktadéw kombinacyjnych i sekwencyjnych a takze okresli¢ ich cze$ci sktadowe.

45 Student potrafi przedstawic¢ elementéw uktadow kombinacyjnych i sekwencyjnych, okresli¢ ich cze$ci sktadowe oraz opisa¢ ich dziatanie.

5 Student potrafi przedstawi¢ elementéw uktadow kombinacyjnych i sekwencyjnych, okresli¢ ich czesci sktadowe oraz umiejscowi¢ je w
schemacie uktadu.

EK2 | Student potrafi na podstawie opisu okresli¢ elementy ukiadu cyfrowego zaprojektowaé lub potaczy¢ ten uktad

2 Student nie potrafi na podstawie opisu okresli¢ elementy uktadu cyfrowego.

3 Student potrafi na podstawie opisu okresli¢ elementy uktadu cyfrowego.
3.5 Student potrafi na podstawie opisu okre$lic elementy uktadu cyfrowego i narysowacé je.

4 Student potrafi na podstawie opisu okre$li¢ elementy uktadu cyfrowego i potaczy¢ ten uktad.
45 Student potrafi na podstawie opisu potaczy¢ uktad i dokona¢ sprawdzenia jego dziatania.

5 Student potrafi zaprojektowa¢ uktad cyfrowy i dokona¢ analizy jego dziatania.

EK3 Student interpretuje wyniki symulacji komputerowych oraz badan na stanowisku laboratoryjnym i na tej podstawie dokonuja
analizy wlasciwosci uktadu cyfrowego

2 Student nie potrafi interpretowa¢ wynikéw badan uzyskanych podczas realizacji ¢wiczenia.

3 Student interpretuje wyniki badan uzyskane podczas realizacji éwiczenia.

3.5 Student interpretuje wyniki badan uzyskane podczas realizacji éwiczenia oraz potrafi wymieni¢ niezbedng aparature jego realizacji.

4 Student interpretuje wyniki badan uzyskane podczas realizacji cwiczenia oraz potrafi dobra¢ niezbedng aparature.




4.5 Student potrafi dokona¢ interpretaciji uzyskanych wynikéw

5 Student potrafi dokona¢ interpretaciji uzyskanych wynikéw oraz wtasciwo$ci uktadu cyfrowego

1. INNE PRZYDATNE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacije dla studentéw na temat planu zaje¢ dostepne sg na tablicy ogtoszen oraz na stronie el.pcz.pl.
2. Informacje na temat warunkdw zaliczania zaje¢ przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajeé.



