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Il. KARTA PRZEDMIOTU

Cel przedmiotu
C1. Przekazanie studentom wiedzy z zakresu podstaw programowania.
C2. Zapoznanie studentéw z pojeciem algorytmu, podstawowymi konstrukcjami programistycznymi, podstawowymi strukturami
danych i wykonywanymi na nich operacjami, metodami weryfikacji poprawnosci.
C3. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie czytania ze zrozumieniem programéw zapisanych w jezyku
programowania imperatywnego, symbolicznego wykonywania prostych programow celem ich weryfikacji; pisania i
uruchamiania prostych programéw o rozmiarze rzedu 100 wierszy kodu.

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji
1. Wiedza z matematyki z zakresu analizy matematycznej, algebry, logiki.

2. Umiejetno$¢ pracy samodzielnej i w grupie.

3. Umiejetno$¢ obstugi komputera oraz korzystania ze zrédet literaturowych i zasobow internetowych.

Efekty ksztalcenia
EK1. Student posiada podstawowg wiedze z zakresu podstaw programowania dotyczacq pojecia algorytmu, podstawowych
konstrukcji programistycznych, podstawowych struktur danych i wykonywanych na nich operacji, metod weryfikacji
poprawnos$ci programow.
EK2. Student zna i potrafi zastosowa¢ odpowiednie $rodowisko programistyczne w zakresie pisania i uruchamiania prostych
programow o rozmiarze rzedu 100 wierszy kodu.

Tre$ci programowe: wykfady Liczba godzin

W1 - Pojecie algorytmu

W2 - Podstawowe konstrukcje programistyczne

W3 - Implementacije algorytméw w jezykach programowania. Instrukcji iteracyjne i warunkowe.

W4 — Podstawowe struktury danych i wykonywane na nich operacje

WS5 — Dynamiczny przydziat pamieci. Tablicy

W6 — Procedury, metody, funkciji.

W7 — Rekurencjai jej implementacja w jezykach wysokiego poziomu. Samo-wywotywanie funkgji.

W8 — Metody weryfikacji poprawnosci programéw.

W9 - Programowanie obiektowe. Klasy i obiekty.
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W10 — Elementy programowania wizualnego
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Tresci programowe: laboratorium Liczba godzin

L1 - Aplikacja konsolowa. Instrukcji wej$cia/wyjscia

L2 — Instrukcji iteracyjne

L3 — Instrukcji warunkowe

L4- Podstawowe struktury danych i wykonywane na nich operacje

L5 — Typy danych zdefiniowanych przez uzytkownika. Typ wyliczeniowy oraz struktury.
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L6- Dynamiczny przydziat pamigci. Stosowanie odpowiednich narzedzi informatycznych w zakresie
dynamicznego przydziatu pamigci w rozwigzywaniu zadan
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L7 - Operacji na plikach. Instrukcji zapisu/odczytu na plikach tekstowych
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L8 — Procedury, metody, funkcii.




L9 - Programowanie wizualne. 6

SUMA 30

Narzedzia dydaktyczne

1.
2.

Wykfad z prezentacjg multimedialna.

Laboratorium komputerowe.

Sposoby oceny efektow ksztatcenia (F — ocena Formujaca, P — ocena Podsumowujaca)

F1.
P1.

Aktywno$¢ na wyktadach (obecno$¢,dyskusja).
Zaliczenie na oceng.

Obciazenie praca studenta

R Sred.nia liczba godzin
na zrealizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe z prowadzacym 60
Zapoznanie si¢ ze wskazana literaturg 30
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych 30
Przygotowanie do kolokwium 30
Sumaryczna liczba godzin/punktéw ECTS dla przedmiotu 150/ 6 ECTS

Wykaz literatury podstawowej i uzupetniajacej

1. P. Wréblewski.: Algorytmy, struktury danych i techniki programowania. Wyd. Helion, Gliwice 2009
2. ATroelsen : Jezyk C# 2008 | platforma .NET3.5, Wyd. PWN, Warszawa 2009
3. J. Sharp.: Microsoft Visual C# 2015 Krok po kroku, Wyd. APN Promise, Warszawa 2016
4. David Harel.: Rzecz o istocie informatyki. Wyd. WNT, Warszawa 2001
Macierz realizacji efektow ksztatcenia
Eisi : Cliestlnte efektu o efel.<t<')w L G Cele przedmiotu ~ Formazaje¢  Narzedzia dydaktyczne Sposob oceny
ksztatcenia dla dyscypliny naukowej Infomratyka*
EK1 KINF1_WO03, KINF1_U09 C1,C2 W, Lab 1,2 F1, P1
EK2 KINF1_WO03, KINF1_U09 C3 W, Lab 1,2 F1, P1
* — wg zalgcznika

IIl. FORMY OCENY - SZCZEGOLY

Ocena Efekty
Student posiada podstawowa wiedze z zakresu podstaw programowania dotyczaca pojecia algorytmu, podstawowych
EK1 | konstrukcji programistycznych, podstawowych struktur danych i wykonywanych na nich operacji, metod weryfikacji poprawnosci
programéw.
2 Student nie zna podstawowych poje¢ z zakresu podstaw programowania, pojecia algorytmu, podstawowych konstrukcji programistycznych,
podstawowych struktur danych i wykonywanych na nich operacji oraz metod weryfikacji poprawnosci programoéw.
3 Student potrafi wymieni¢ podstawowe pojecia z zakresu podstaw programowania, posiada wiedze dotyczacq pojecia algorytmu,
podstawowych struktur danych.
35 Student posiada wiedze z zakresu podstaw programowania, posiada wiedze dotyczaca pojecia algorytmu, podstawowych struktur danych
' i wykonywanych na nich operacii.
4 Student posiada wiedze z zakresu podstaw programowania, posiada wiedze dotyczaca pojecia algorytmu, podstawowych struktur danych
i wykonywanych na nich operacji, podstawowych konstrukgji programistycznych.
4.5 Student posiada wiedze z zakresu podstaw programowania, posiada wiedze dotyczaca pojecia algorytmu, programowania obiektowego.
Student posiada podstawowa wiedze z zakresu podstaw programowania dotyczacq pojecia algorytmu, podstawowych konstrukcji
5 programistycznych, podstawowych struktur danych i wykonywanych na nich operacji, metod weryfikacji poprawnosci programéw wraz z
przyktadami, programowania wizualnego
EK2 Student zna i potrafi zastosowaé odpowiednie Srodowisko programistyczne w zakresie pisania i uruchamiania
prostych programéw o rozmiarze rzedu 100 wierszy kodu.
2 Student nie zna i nie potrafi zastosowa¢ odpowiedniego $rodowiska programistycznego w zakresie pisania i uruchamiania prostych
programéw o rozmiarze rzedu 100 wierszy kodu.
3 Student potrafi zastosowa¢ odpowiednie Srodowisko programistyczne w zakresie pisania i uruchamiania prostych programoéw w trybie
konsolowym.
35 Student potrafi zastosowa¢ odpowiednie Srodowisko programistyczne w zakresie wykorzystania funkgii bibliotecznych.
4 Student zna i potrafi zastosowa¢ odpowiednie $rodowisko programistyczne w zakresie pisania i uruchamiania prostych programéw o
rozmiarze rzedu 100 wierszy kodu.
45 Student zna i potrafi zastosowa¢ odpowiednie Srodowisko programistyczne w zakresie pisania i uruchamiania prostych programéw z
) interfejsem graficznym.
5 Student zna i potrafi zastosowa¢ obiekty w tworzenie programdw, w tym aplikacjach wizualnych




1. INNE PRZYDATNE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw na temat planu zaje¢ dostepne s na tablicy ogtoszen oraz na stronie el.pcz.pl.
2. Prowadzacy udostepnia na pierwszych zajeciach tresci wyktadow.
3. Informacje na temat warunkdw zaliczania zaje¢ przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec.



