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II. KARTA PRZEDMIOTU 

Cel przedmiotu 
C1. Przekazanie studentom wiedzy z zakresu podstaw programowania. 
C2. Zapoznanie studentów z pojęciem algorytmu, podstawowymi konstrukcjami programistycznymi, podstawowymi strukturami 

danych i wykonywanymi na nich operacjami, metodami weryfikacji poprawności. 
C3. Nabycie przez studentów praktycznych umiejętności w zakresie czytania ze zrozumieniem programów zapisanych w języku 

programowania imperatywnego, symbolicznego wykonywania prostych programów celem ich weryfikacji; pisania i 
uruchamiania  prostych programów o rozmiarze rzędu 100 wierszy kodu. 

 

Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych kompetencji 
1. Wiedza z matematyki z zakresu analizy matematycznej, algebry, logiki. 

2. Umiejętność pracy samodzielnej i w grupie. 

3. Umiejętność obsługi komputera oraz korzystania ze źródeł literaturowych i zasobów  internetowych. 

 
Efekty kształcenia 
EK1. Student posiada podstawową wiedzę z zakresu podstaw programowania dotyczącą  pojęcia algorytmu, podstawowych 

konstrukcji programistycznych, podstawowych struktur danych i wykonywanych na nich operacji, metod weryfikacji 
poprawności programów. 

EK2. Student zna i potrafi zastosować odpowiednie środowisko programistyczne  w zakresie pisania i uruchamiania prostych 
programów o rozmiarze rzędu 100 wierszy kodu. 

 
Treści programowe: wykłady Liczba godzin 

W1 – Pojęcie algorytmu 2 

W2  – Podstawowe konstrukcje programistyczne 2 

W3 – Implementacje algorytmów w językach programowania. Instrukcji iteracyjne i warunkowe. 4 

W4 – Podstawowe struktury danych i wykonywane na nich operacje 4 

W5 – Dynamiczny przydział pamięci. Tablicy 4 

W6 – Procedury, metody, funkcji. 4 

W7 –  Rekurencja i jej  implementacja w językach wysokiego poziomu. Samo-wywoływanie  funkcji. 2 

W8 –  Metody weryfikacji poprawności programów. 2 

W9 –  Programowanie obiektowe. Klasy i obiekty. 2 

W10 –  Elementy programowania wizualnego 4 

SUMA 30 

 
Treści programowe: laboratorium Liczba godzin 

L1 – Aplikacja konsolowa. Instrukcji wejścia/wyjścia 2 

L2 – Instrukcji  iteracyjne 4 

L3 – Instrukcji warunkowe 4 

L4– Podstawowe struktury danych i wykonywane na nich operacje  2 

L5  – Typy danych zdefiniowanych przez użytkownika. Typ wyliczeniowy oraz struktury. 4 

L6– Dynamiczny przydział pamięci. Stosowanie  odpowiednich narzędzi informatycznych w zakresie  
dynamicznego przydziału pamięci w rozwiązywaniu zadań 

2 

L7  – Operacji na plikach. Instrukcji zapisu/odczytu na plikach tekstowych 2 

L8 – Procedury, metody, funkcji. 4 



 

L9 -  Programowanie wizualne. 6 

SUMA 30 

 
Narzędzia dydaktyczne 

1. Wykład z prezentacją multimedialną. 
2. Laboratorium komputerowe. 

 

Sposoby oceny efektów kształcenia (F – ocena Formująca, P – ocena Podsumowująca) 
F1. Aktywność na wykładach (obecność,dyskusja). 
P1. Zaliczenie na ocenę. 

 

Obciążenie pracą studenta 

Forma aktywności 
Średnia liczba godzin  

na zrealizowanie aktywności 

Godziny kontaktowe z prowadzącym 60 

Zapoznanie się ze wskazaną literaturą 30 

Przygotowanie do zajęć laboratoryjnych 30 

Przygotowanie do kolokwium 30 

Sumaryczna liczba godzin/punktów ECTS dla przedmiotu 150 / 6 ECTS 

 

 
 

Wykaz literatury podstawowej i uzupełniającej 
1. P. Wróblewski.: Algorytmy, struktury danych i techniki programowania. Wyd. Helion, Gliwice 2009 
2. A.Troelsen : Język C# 2008 I platforma .NET3.5, Wyd. PWN, Warszawa 2009 
3. J. Sharp.: Microsoft Visual C# 2015 Krok po kroku, Wyd. APN Promise, Warszawa 2016 
4. David Harel.: Rzecz o istocie informatyki. Wyd. WNT, Warszawa 2001 

 

Macierz realizacji efektów kształcenia 
Efekt 

kształcenia 
Odniesienie efektu do efektów kształcenia 

dla dyscypliny naukowej Infomratyka* 
Cele przedmiotu Forma zajęć Narzędzia dydaktyczne Sposób oceny 

EK1 KINF1_W03,  KINF1_U09 C1, C2 W, Lab 1, 2 F1, P1 
EK2 KINF1_W03,  KINF1_U09   C3 W, Lab 1, 2 F1, P1 

* – wg załącznika 

 

II. FORMY OCENY – SZCZEGÓŁY 

Ocena Efekty 

EK1 
Student posiada podstawową wiedzę z zakresu podstaw programowania dotyczącą  pojęcia algorytmu, podstawowych 
konstrukcji programistycznych, podstawowych struktur danych i wykonywanych na nich operacji, metod weryfikacji poprawności 
programów. 

2 
Student nie zna podstawowych pojęć z zakresu podstaw programowania, pojęcia algorytmu, podstawowych konstrukcji programistycznych, 
podstawowych struktur danych i wykonywanych na nich operacji oraz metod weryfikacji poprawności programów. 

3 
Student potrafi wymienić  podstawowe pojęcia z zakresu podstaw programowania, posiada wiedzę dotyczącą pojęcia algorytmu, 
podstawowych struktur danych. 

3.5 
Student posiada wiedzę z zakresu  podstaw programowania, posiada wiedzę dotyczącą pojęcia algorytmu, podstawowych struktur danych  
i wykonywanych na nich operacji. 

4 
Student posiada wiedzę z zakresu  podstaw programowania, posiada wiedzę dotyczącą pojęcia algorytmu, podstawowych struktur danych  
i wykonywanych na nich operacji, podstawowych konstrukcji programistycznych. 

4.5 Student posiada wiedzę z zakresu  podstaw programowania, posiada wiedzę dotyczącą pojęcia algorytmu, programowania obiektowego. 

5 
Student posiada podstawową wiedzę z zakresu podstaw programowania dotyczącą  pojęcia algorytmu, podstawowych konstrukcji 
programistycznych, podstawowych struktur danych i wykonywanych na nich operacji, metod weryfikacji poprawności programów wraz z 
przykładami, programowania wizualnego 

EK2 
Student zna i potrafi zastosować odpowiednie środowisko programistyczne  w zakresie pisania i uruchamiania 
prostych programów o rozmiarze rzędu 100 wierszy kodu. 

2 
Student nie zna i nie potrafi zastosować odpowiedniego środowiska programistycznego  w zakresie pisania i uruchamiania prostych 
programów o rozmiarze rzędu 100 wierszy kodu. 

3 
Student potrafi zastosować odpowiednie środowisko programistyczne  w zakresie pisania i uruchamiania prostych programów w trybie 
konsolowym. 

3.5 Student potrafi zastosować odpowiednie środowisko programistyczne  w zakresie wykorzystania funkcji bibliotecznych. 

4 
Student zna i potrafi zastosować odpowiednie środowisko programistyczne  w zakresie pisania i uruchamiania prostych programów o 
rozmiarze rzędu 100 wierszy kodu. 

4.5 
Student zna i potrafi zastosować odpowiednie środowisko programistyczne  w zakresie pisania i uruchamiania prostych programów z 
interfejsem graficznym. 

5 Student zna i potrafi zastosować obiekty  w tworzenie programów, w tym aplikacjach wizualnych 



 

 
III. INNE PRZYDATNE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE 

1. Wszelkie informacje dla studentów na temat planu zajęć dostępne są na tablicy ogłoszeń oraz na stronie el.pcz.pl. 
2. Prowadzący udostępnia na pierwszych zajęciach treści wykładów. 
3. Informacje na temat warunków zaliczania zajęć przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajęć. 


