Nazwa przedmiotu

Projektowanie aplikacji internetowych

Web application design

Dyscyplina Oznaczenie przedmiotu
Informatyka 6S_IS2_PAK
Rodzaj przedmiotu Stopien studiow Tryb studiéw Jezyk zaje¢ Rok Semestr
do wyboru 1 Stacjonarne polski Il n
Rodzaj zaje¢ Wyk. Cw. Lab. Proj. Sem. | Liczba punktow ECTS
Liczba godzin w semestrze 15 0 0 15 0 4

Koordynator | Dr inz. Lukasz Pigtek, |_piatek@el.pcz.czest.pl

Prowadzacy | Drinz. Lukasz Piatek, |_piatek@el.pcz.czest.pl
Dr inz. Marek Matusiewicz, mm@el.pcz.czest.pl
Mgr inz. Pawet Petka, p.pelka@el.pcz.czest.pl

. KARTA PRZEDMIOTU

Cel przedmiotu
C1. | Nauka podstaw w bibliotekach Javascript.

C2. | Nauka podstaw programowania servletéw jezyka Java.

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

1. | Podstawowe umiejetnosci programowania strukturalnego i obiektowego.

2. Umiejetno$¢ korzystania ze zrédet literaturowych.

Efekty ksztatcenia

EK1. | Student posiada umiejetno$¢ programowania w bibliotekach Javascript.

EK2. | Student posiada umiejetno$¢ programowania servletéw Java.

Tresci programowe: wyklady

Liczba godzin

W1 - Biblioteka AngularJS

W2 - Obstuga zdarzen w AngularJS

W3 - Ustugi w AngularJS

W4 — Biblioteki Angular 2i4 cz.1

W5 — Biblioteki Angular 2i4 cz.2

W6 - Programowanie ustug serwera www w NodeJsS cz. 1

W7 - Programowanie ustug serwera www w NodeJsS cz. 1

W8 - Serwery web jezyka JAVA.

W9 - Serwer web Jetty. Instalacja i konfiguracja

W10 — Podstawy programowania servietow

W11 — Przechwytywanie zmiennych przekazywanych metodami GET i POST

W12 — Utrzymywanie ciggtosci sesji w przegladarce www

W13 — Komunikacja z bazg danych poprzez JDBC.

W14 - Zarzadzanie aplikacjq internetowa z kodem Java servlet

W15 — Podsumowanie
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Narzedzia dydaktyczne
Prezentacja multimedialna (wykfad)

1.
2. | Interpretatory jezyka skryptowego Javascript. Srodowiska IDE.
3. | Serwer web Jetty.
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Sposoby oceny efektow ksztatcenia (F — ocena Formujaca, P - ocena Podsumowujaca)

F1. Ocena realizacji etapdw projektu zespotowego.
P1.  Zaliczenie na ocene z zakresu jezykow skryptowych.
P2. Zrealizowanie ¢wiczen laboratoryjnych.
Obciazenie praca studenta '
Forma aktywnosci Sred.nia Iicz.ba godzin »
na zrealizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe z prowadzacym 15
Zapoznanie sie ze wskazang literaturg 25
Realizacja projektu zespotowego 60
Sumaryczna liczba godzin/punktéw ECTS dla przedmiotu 100 /4 ECTS

Wykaz literatury podstawowej i uzupetniajacej

Kyle Simpson: Tajniki jezyka JavaScript. Na drodze do biegtosci, O'Reilly, 2016

Dariusz Kalbarczyk, Arkadiusz Kalbarczyk: AngularJS. Pierwsze kroki, Helion, 2015

Yakov Fain, Anton Moiseev: Angular 2. Programowanie z uzyciem jezyka TypeScript, Helion, 2017
Sandro Pasquali: Node.js. Projektowanie, wdrazanie i utrzymywanie aplikacji, Helion, 2017
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Jason Hunter, William Crawford: Java Servlet. Programowanie. Wydanie Il, Helion, 2017

Macierz realizacji efektow ksztatcenia

Ef Odniesienie efektu do efektow .
= ksztatcenia dla dyscypliny naukowej Cele e NETE Sposob ocen
ksztatcenia szid | yscyp *y ) przedmiotu zajet dydaktyczne P y
nformatyka
EK1 KINF2_W07, KINF1_U08 C1 W, Lab 1,2,3 F1,P1,P2
EK2 KINF2_W07, KINF2_U08 C2 W, Lab 1,2,3 F1,P1,P2
* — wg zafacznika
Il. FORMY OCENY - SZCZEGOLY
Ocena Efekty
EK1 | Student posiada umiejetno§¢ programowania w bibliotekach Javascript.
2 Student nie potrafi programowa¢ w zadnej z omawianych bibliotek
3 Student potrafi programowac¢ z uzyciem biblioteki AngularJS
3.5 Student potrafi programowac¢ zdarzenia z uzyciem biblioteki Angular2
4 Student potrafi programowac¢ z uzyciem biblioteki Angular2
45 Student potrafi programowa¢ z uzyciem biblioteki Angular4
5 Student potrafi programowa¢ z uzyciem biblioteki NodeJS
EK2 | Student posiada umiejetno$¢ programowania servletdw Java
2 Student nie potrafi programowa¢ w Java servlet
3 Student potrafi programowa¢ podstawowe operacje wyjécia z Java servlet
35 Student potrafi programowa¢ przechwytywania parametréw z metod GET i POST
4 Student potrafi zaprogramowac ciggtos¢ sesji
4.5 Student potrafi dokona¢ operacji bazodanych w Java servlets
5 Student potrafi stworzy¢ aplikacje web i zarzadza¢ nig przy pomocy serwa web

1. INNE PRZYDATNE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

+  Wszelkie informacje dla doktorantdw na temat planu zaje¢ dostepne sg na tablicy ogtoszen oraz na stronie
el.pcz.pl.
+ Informacje na temat warunkéw zaliczania zajec przekazywana jest studentom podczas pierwszych zaje¢. =




