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Nazwa przedmiotu 

Infrastruktura chmury obliczeniowej 

 Cloud computing infrastructure 

Dyscyplina Oznaczenie przedmiotu 

Informatyka 7S_IS2_ICO_ZbigniewWeżgowiec 

Rodzaj przedmiotu Stopień studiów Tryb studiów Język zajęć Rok Semestr 

obowiązkowy  2 stacjonarne polski  1 2 

Rodzaj zajęć Wyk. Ćw. Lab. Sem. Proj. Liczba punktów ECTS 

Liczba godzin w semestrze 15 0 15 0 0 2 

Koordynator Dr inż. Zbigniew Weżgowiec, wezgow@el.pcz.czest.pl  
Prowadzący Dr inż. Zbigniew Weżgowiec, wezgow@el.pcz.czest.pl 

 

 
I. KARTA PRZEDMIOTU 

Cel przedmiotu 
C1. Przekazanie studentom wiedzy z zakresu podstawowych zagadnień związanych z chmurą obliczeniową  
C2. Zapoznanie studentów z podstawowymi narzędziami do pracy z wykorzystaniem chmury obliczeniowej 
C3. Zapoznanie studentów z problemami bezpieczeństwa pracy w chmurze obliczeniowej  

 
Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych kompetencji 

1. Wiedza z podstaw programowania  
2. Wiedza z zakresu sieci komputerowych 

 
Efekty kształcenia 
EK1. Student potrafi scharakteryzować podstawowe pojęcia związane z chmurą obliczeniową  
EK2. Student potrafi wyjaśnić celowość wykonywania obliczeń w chmurze 
EK3. 
EK4. 

Student potrafi używać podstawowych narzędzi stosowanych do pracy w chmurze obliczeniowej 
Student zna zasady bezpieczeństwa obowiązujące w chmurze obliczeniowej  

 
Treści programowe: wykłady Liczba godzin 

W1 – Koncepcja chmury obliczeniowej  2 

W2 – Klasyfikacja warstw chmury  2 

W3 – Ekonomia wprowadzania przetwarzania w chmurze  2 

W4 - Chmury prywatne 2 

W5, W6 – Firmowe rozwiązania chmury obliczeniowej 4 

W7 - – Bezpieczeństwo przetwarzania w chmurze 2 

Test zaliczeniowy 1 

SUMA 15 

 
Treści programowe: laboratorium Liczba godzin 

L1 – Instalowanie narzędzi do pracy z platformą Windows Azure   1 

L2 – Instalowanie narzędzi do pracy z platformą Google App Engine 1 

L3, L4 – Pierwszy program w App Engine typu „Witaj świecie” 2 

L5,6 – Podstawowa Aplikacja typu czat w App Engine 2 

L7,L8 – Rozbudowana Aplikacja typu czat w App Engine 2 

L9,10 – Analiza projektu wykonanego w Windows Azure 2 

L11,12 – Wykonanie własnego projektu Nr1 w Windows Azure 2 

L13,14 – Wykonanie własnego projektu Nr2 w Windows Azure 2 

Test zaliczeniowy 1 

SUMA 15 

 
Narzędzia dydaktyczne 

1.  Środki audiowizualne 
2. Instrukcje do wykonania ćwiczeń laboratoryjnych 
3. Specjalistyczne oprogramowanie 

 

 

Sposoby oceny efektów kształcenia (F – ocena Formująca, P – ocena Podsumowująca) 
F1. Ocena przygotowania do ćwiczeń laboratoryjnych  
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F2. Ocena poprawnego wykonania zadania postawionego w trakcie zajęć  
P1. Wykład  - test (100% oceny zaliczeniowej z wykładu) 
P2. 

 
P3. 

Laboratorium. (50% punktów oceny końcowej przyznawane za realizacje zadań podstawowych i dodatkowych w trakcie zajęć 
laboratoryjnych; 
Laboratorium. (50% punktów oceny końcowej przyznawane na podstawie rezultatów pisemnego testu zaliczeniowego) 

 

Obciążenie pracą studenta 

Forma aktywności 
Średnia liczba godzin  

na zrealizowanie aktywności 

Godziny kontaktowe z prowadzącym 30 

Zapoznanie się ze wskazaną literaturą 5 

Przygotowanie do zajęć 5 

Przygotowanie do testu / kolokwium / egzaminu 5 

Przygotowanie sprawozdań/prezentacji 5 

Sumaryczna liczba godzin/punktów ECTS dla przedmiotu 50/ 2 ECTS 

 

Wykaz literatury podstawowej i uzupełniającej 
1. Chu-Carroll M. C. : Google App Engine, Kod w chmurze. Wydawnictwo Helion, Gliwice 2012 
2. Mateos A., Rosenberg J.: Chmura obliczeniowa. Rozwiązania dla biznesu. Wydawnictwo Helion, Gliwice2011 
3. Biesiada D., Cichocki P., Kopacz T., Zass B., Żarski A., Żyliński M: Windows Azure Platforma Cloud Computing dla 

programistów. Wyd. Promise 2011 
Strony internetowe: Microsoft, IBM. Amazon 

 

Macierz realizacji efektów kształcenia 
Efekt 

kształcenia 
Odniesienie efektu do efektów kształcenia 

dla dyscypliny naukowej Informatyka* 
Cele przedmiotu Forma zajęć Narzędzia dydaktyczne Sposób oceny 

EK1 KINF2_W07, KINF2_U07 1,2 Wykład 1, 2 P1 

EK2 KINF2_W07, KINF2_U07 1,2 Wykład, Lab 1, 2 F1, F2, P1 

EK3 KINF2_W07, KINF2_U07 2 Laboratorium 2 F1,F2, P2, P3 

EK4 KINF2_W07, KINF2_U07 3 Wykład, Lab 1, 2 
F1,F2, P1, P2, 

P3 
* – wg załącznika 

 

II. FORMY OCENY – SZCZEGÓŁY 

Ocena Efekty 

EK1 Efekt pierwszy 

2 Student nie potrafi scharakteryzować żadnych pojęć związanych z chmurą obliczeniową  
3 Student potrafi scharakteryzować kilka podstawowych pojęć związanych z chmurą obliczeniową  

3.5 Student potrafi scharakteryzować połowę podstawowych pojęć związanych z chmurą obliczeniową 

4 
Student potrafi scharakteryzować prawie wszystkie podstawowe pojęcia związane z chmurą 
obliczeniową  

4.5 Student potrafi scharakteryzować wszystkie podstawowe pojęcia związane z chmurą obliczeniową  

5 
Student potrafi scharakteryzować wszystkie podstawowe pojęcia związane z chmurą obliczeniową i 
umie wyjaśnić ich funkcjonalności 

EK2 Efekt drugi 

2 Student nie potrafi wyjaśnić celowości wykonywania obliczeń w chmurze 

3 
Student potrafi wskazać kilka mechanizmów wskazujących na celowość obliczeń w chmurze 
stosowania obliczeń w chmurze  

3.5 Student potrafi wskazać połowę mechanizmów wskazujących na celowość obliczeń w chmurze  

4 
Student potrafi wyjaśnić celowość stosowania prawie wszystkich mechanizmów wskazujących na 
celowość obliczeń w chmurze  

4.5 
Student potrafi wyjaśnić celowość stosowania wszystkich mechanizmów wskazujących na celowość 
obliczeń w chmurze 

5 
Student potrafi wyjaśnić celowość stosowania wszystkich mechanizmów wskazujących na celowość 
obliczeń w chmurze i potrafi uzasadnić ich najważniejsze funkcjonalności 

EK3 Efekt trzeci  

2 Student nie potrafi wyjaśnić celowości wykonywania obliczeń w chmurze 

3 
Student potrafi wskazać kilka mechanizmów wskazujących na celowość obliczeń w chmurze 
stosowania obliczeń w chmurze  

3.5 Student potrafi wskazać połowę mechanizmów wskazujących na celowość obliczeń w chmurze  

4 
Student potrafi wyjaśnić celowość stosowania prawie wszystkich mechanizmów wskazujących na 
celowość obliczeń w chmurze  

4.5 Student potrafi wyjaśnić celowość stosowania wszystkich mechanizmów wskazujących na celowość 
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obliczeń w chmurze 

5 
Student potrafi wyjaśnić celowość stosowania wszystkich mechanizmów wskazujących na celowość 
obliczeń w chmurze i potrafi uzasadnić ich najważniejsze funkcjonalności 

EK4  
2 Student nie zna zasad bezpieczeństwa obowiązujących w chmurze obliczeniowej  
3 Student zna klika zasad bezpieczeństwa obowiązujących w chmurze obliczeniowej  

3,5 Student zna połowę zasad bezpieczeństwa obowiązujących w chmurze obliczeniowej  
4 Student zna prawie wszystkie zasady bezpieczeństwa obowiązujące w chmurze obliczeniowej  

4,5 Student zna wszystkie zasady bezpieczeństwa obowiązujące w chmurze obliczeniowej  

5 
Student zna wszystkie zasady bezpieczeństwa obowiązujące w chmurze obliczeniowej i potrafi 
wskazać ich ograniczenia 

 
III. INNE PRZYDATNE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE  

1. Wszelkie informacje dla studentów na temat planu zajęć dostępne są na tablicy ogłoszeń oraz na stronie el.pcz.pl. 
2. Informacje na temat warunków zaliczania zajęć przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajęć. 


