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|. KARTA PRZEDMIOTU

Cel przedmiotu
C1. Poznanie teoretycznych i praktycznych aspektow konstrukcji systeméw rozproszonych.

C2. Poznanie mechanizmdw komunikacji i synchronizaciji procesow, bezpieczerstwa w systemach rozproszonych.
C3. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie budowania aplikacji rozproszonych typu klient-serwer.

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji
1. Wiedza z zakresu systemow operacyjnych.
2. Umiejetno$¢ programowania obiektowego.
3. UmiejetnoSci pracy samodzielnej i w grupie.

Efekty ksztalcenia
EK1. Student zna klasyfikacje systemoéw rozproszonych.
EK2. Student zna rodzaje komunikacji w systemach rozproszonych.
EK3. Student umie wykorzystywaé¢ systemowe narzedzia do synchronizacji procesow.

Tre$ci programowe: wykiady

Liczba godzin

W 1 — Definicje systemu rozproszonego. Oprogramowanie. Architektura klient-serwer.

W 2 — Interfejs transmisji wiadomo$ci MPI. DeinoMPI.

W 3 — Protokoty warstwowe.

W 4 — Komunikacja. Zdalne wywotywanie procedur. Komunikacja za pomocg komunikatow.

W 5 — Watki w systemach rozproszonych.

W 6 — Nazewnictwo.

W 7 — Synchronizacja w systemach rozproszonych.

W 8 — Transakcje rozproszone.

W 9 — Spéjnos¢ i zwielokrotnianie.

W 10 — Protokoty rozpowszechniania i spéjnosci.

W 11 — Problem odporno$ci na awarie.

W 12 — Bezpieczenstwo.

W 13 — Rozproszone systemy plikdw.

W 14 — System oparty na obiektach rozproszonych.

W 15 — System oparty na dokumentach rozproszonych. Wnioski i podsumowania.
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Tre$ci programowe: laboratorium

Liczba godzin

L 1 - Tworzenie aplikacji wielowatkowej.

L 2 — Srodowisko MPI.

L 3 - Synchronizacja watkéw za pomocg semaforow.

L 4 — Mechanizm gniazd w bibliotekach windows.h i afxsocket.h.

L 5 — Budowa programu typu klient w oparciu 0 mechanizm gniazd w systemie Windows.

L 6 — Budowa programu typu serwer w oparciu 0 mechanizm gniazd w systemie Windows.

L 7 — Przesytanie danych pomiedzy aplikacjami.

L 8 — Aplikacja serwer -wielu klientéw, synchronizacja dostepu do zasobdw.

L 9 — Budowa serwera pomocniczego.

L 10 — Wybér koordynatora w grupie procesdw, algorytm tyrana.

L 11 — Transakcje systemie zawierajagcym grupe serwerow.
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L 12 — Wprowadzenie mechanizmu pozwalajacego na tolerowanie uszkodzen na serwerach. 1
L 13 — Wywotanie zdalne procedur RPC. 1
L 14 — Odbidr obowigzkowego zestawu zadan. (Test zaliczeniowy, kolokwium sprawdzajace.) 1
SUMA 15
Narzedzia dydaktyczne
1. Wykiad z prezentacjg multimedialng. Rzutnik komputerowy wraz z ekranem. Tablica klasyczna.
2. Instrukcje do éwiczen laboratoryjnych w postaci plikéw .doc, .docx, .pdf, .jpg, .txt, xIs, .xIsx, .xlsm, .zip, .rar, .cpp, .exe.
3. Komputery z systemem operacyjnym Windows 7/8/10 i zainstalowanym $rodowiskiem programowania Microsoft Visual Studio
2015/2017, DeinoMPI, pakietem Microsoft Office 2007/2010/2013/2016 oraz przegladarka plikéw .pdf, .html.
4. Podreczniki i skrypty.
5. Internet.
Sposoby oceny efektow ksztatcenia (F — ocena Formujaca, P — ocena Podsumowujaca)
F1. Aktywnos$¢ na zajeciach (obecno$é, dyskusja, praca, wykonanie testow).
P1. Wykonanie obowigzkowego zestawu zadan w trakcie zajeé laboratoryjnych (laboratorium).
P2. Egzamin.

Obciazenie praca studenta

Srednia liczba godzin

PO S na zrealizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe z prowadzacym 30
Zapoznanie sie ze wskazang literaturg 20
Przygotowanie do zaje¢ 40
Przygotowanie do egzaminu 15
Przygotowanie sprawozdan/prezentacji 15
Sumaryczna liczba godzin/punktéw ECTS dla przedmiotu 120 / 4 ECTS

Wykaz literatury podstawowej i uzupetniajacej
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Tanenbaum A,. Steen M., Systemy rozproszone. Zasady i Paradygmaty. WNT, 2006.

Coulouris G., Dollimore J., Kindberg T.: Systemy rozproszone, podstawy i projektowanie. WNT, 1998.

Tanenbaum A., Universiteit V.: Rozproszone systemy operacyjne. PWN, 1997.

Silberschatz A., Galvin P.: Podstawy systeméw operacyjnych. Cze$¢ V: Systemy rozproszone. WNT,2000.

Programowanie réwnolegte i rozproszone. Praca zbiorowa A. Karbowski (red.) E. Niewiadomska-Szynkiewicz (red.), OWPW,
2009.

Czech, Z.J. Wprowadzenie do obliczeri rownolegtych, Warszawa: PWN, 2010.

Utasiewicz J. Pakiet Deino MPI jako Srodowiska programowania rownolegtego — Instalacja i konfiguracja pakietu.
http://jedrzej.ulasiewicz staff.iiar.pwr.wroc.pl/Komputery-i-Syst-Rownolegle/wyklad/Instalacja-Deino-MPI.pdf

Macierz realizacji efektow ksztatcenia

5 QU EMDE AN CICE iKY e CETE Cele przedmiotu | Formazaje¢ | Narzedzia dydaktyczne Sposadb oceny
ksztafcenia dla dyscypliny naukowej Informatyka*
KINF2_W05
EK1 KINF2_U05 C1,C2,C3 W, Lab 1,2,3,4,5 F1,P1, P2
KINF2_WO05
EK2 KINF2_U05 C1,C2,C4 W, Lab 1,2,3,4,5 F1,P1, P2
KINF2_WO05
EK3 KINF2_U05 C1,C2,C5,C6 W, Lab 1,2,3,4,5 F1,P1, P2
* — wg zalacznika
IIl. FORMY OCENY - SZCZEGOLY
Ocena Efekty
EK1 | Student zna definicje i klasyfikacje systeméw rozproszonych
2 Student nie potrafi poda¢ zadnej definicji systemu rozproszonego
3 Student potrafi podac jedng definicje systemu rozproszonego
35 Student potrafi opisa¢ wady i zalety systemu rozproszonego
4 Student zna pojecie topologii systemu
45 Student potrafi szczegdtowo opisa¢ rdzne topologie systemu rozproszonego
5 Student umie okresli¢ zadania rozproszonego systemu operacyjnego
EK2 | Student zna rodzaje komunikacji w systemach rozproszonych
2 Student nie zna Zadnego rodzaju komunikaciji
3 Student zna najmniej jeden rodzaju komunikacii
35 Student zna najmniej dwa rodzaje komunikacji
4 Student potrafi poda¢ klasyfikacje komunikacji w systemach rozproszonych



http://www.wydawnictwopw.pl/index.php?s=wyniki&rodz=12&id=33
http://www.wydawnictwopw.pl/index.php?s=wyniki&rodz=12&id=33
http://www.wydawnictwopw.pl/index.php?s=wyniki&rodz=12&id=961
http://www.wydawnictwopw.pl/index.php?s=wyniki&rodz=12&id=961
http://www.wydawnictwopw.pl/index.php?s=wyniki&rodz=12&id=697
http://www.wydawnictwopw.pl/index.php?s=wyniki&rodz=12&id=697
http://www.wydawnictwopw.pl/index.php?s=wyniki&rodz=32&id=1
http://www.wydawnictwopw.pl/index.php?s=wyniki&rodz=32&id=1

4.5

Student potrafi zaimplentowaé komunikacje za pomocg komunikatéw

5 Student umie wywota¢ obiekt zdalny
EK3 | Student umie wykorzystywaé systemowe narzedzia do synchronizacji proceséw
2 Student nie zna Zadnego problemu synchronizacji
3 Student potrafi poda¢ najmniej jeden mechanizm synchronizacii
35 Student potrafi poda¢ najmniej dwa mechanizmy synchronizacji
4 Student potrafi zbudowac¢ aplikacje wielowatkowg
45 Student umie synchronizowa¢ watki w aplikacji wykorzystujac semafory
5 Student potrafi zsynchronizowa¢ procesy rozproszone

1. INNE PRZYDATNE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Wszelkie informacie dla studentéw na temat planu zaje¢ dostepne s na tablicy ogtoszen oraz na stronie el.pcz.pl.
Informacje na temat warunkdw zaliczania zaje¢ przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec.

Instrukcje do zaje€ laboratoryjnych i tresci wyktaddéw beda umieszczane na wskazany przez prowadzacego adres
poczty elektronicznej. Przejrzenie instrukcji wymaga zainstalowania oprogramowania czytajgcego/interpretacyjacego
pliki .doc, .docx, .pdf, .jpg, .txt, xIs, xlIsx, .xlsm, .zip, .rar, .cpp, .exe.

Zajecia laboratoryjne beda odbywac sie w sali IK2 Wydziatu Elektrycznego lub rbwnowaznej (wyposazone podobnie).




