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|. KARTA PRZEDMIOTU

Cel przedmiotu
C1. Przekazanie studentom wiedzy z zakresu podstawowych technik w grafice komputerowej, tworzenia obrazéw z
wykorzystaniem standardowego API graficznego (Application Programming Interface)
C2. Zapoznanie studentéw z pojeciami dotyczacymi realizacji podstawowych transformacii (skalowanie, obrét, translacja) za
pomocg mechanizméw standardowego API graficznego
C3. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie zastosowania odpowiedniego srodowiska graficznego do
projektowania elementéw interfejsu uzytkownika

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji
1. Wiedza z matematyki z zakresu analizy matematycznej, algebry, logiki.
2. Umiejetnos¢ pracy samodzielnej i w grupie.
3. Umiejetno$¢ obstugi komputera oraz korzystania ze zrédet literaturowych i zasob6w internetowych.

Efekty ksztalcenia
EK1. Student posiada podstawowg wiedze z zakresu podstawowych technik w grafice komputerowej, charakteryzuje podstawowe
pojecia dotyczace tworzenia obrazow z wykorzystaniem standardowego API graficznego (Application Programming
Interface), posiada podstawowa wiedze z zakresu stosowania odpowiednich Srodowisk graficznych do projektowania
elementow interfejsu uzytkownika
EK2. Student zna i potrafi zastosowa¢ odpowiednie $rodowisko graficzne do projektowania elementdw interfejsu uzytkownika

Tre$ci programowe: wykfady Liczba godzin

W1-2 — Podstawowe techniki w grafice komputerowej 2

W3-4 — Systemy grafiki 2

W5-6— Podstawy komunikacji czlowiek-komputer 2

W7-8 — Budowanie prostych interfejsow graficznych 2

W9 — Budowanie prostych interfejséw graficznych 1
SUMA 9

Tre$ci programowe: laboratorium Liczba godzin

L1-3 — Podstawowe techniki w grafice komputerowej, stosowanie odpowiednich Srodowisk graficznych do 3

projektowania elementdw interfejsu uzytkownika - grafika wektorowa

L4-6 — Podstawowe techniki w grafice komputerowej, stosowanie odpowiednich $rodowisk graficznych do 3

projektowania elementéw interfejsu uzytkownika - grafika rastrowa

L7-9 — Podstawowe techniki w grafice komputerowej, stosowanie odpowiednich $rodowisk graficznych do 3

projektowania elementdw interfejsu uzytkownika — elementy animacji komputerowej

L10-12 — Systemy grafiki, podstawowe techniki w grafice komputerowej, stosowanie odpowiednich Srodowisk 3

graficznych do projektowania elementéw interfejsu uzytkownika

L13-16 — Budowanie prostych interfejsdw graficznych, stosowanie odpowiednich srodowisk graficznych do 4

projektowania elementéw interfejsu uzytkownika

L17-18 — Kolokwium zaliczeniowe 2
SUMA 18

Narzedzia dydaktyczne

1. Wyklad z prezentacjq multimedialng
2. Laboratorium — specjalistyczne oprogramowanie, praca samodzielna przy stanowiskach komputerowych




Sposoby oceny efektéw ksztatcenia (F — ocena Formujaca, P — ocena Podsumowujaca)

F1.
F2.
P1.

Ocena przygotowania do éwiczen w Srodowiskach graficznych — odpowiedz ustna
Ocena cwiczen wykonanych w formie elektroniczne;
Kolokwium zaliczeniowe

Obciazenie praca studenta

R Sred.nia liczba godzin
na zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe z prowadzacym 27

Zapoznanie sie ze wskazanag literaturg 30

Przygotowanie do zaje¢ 20

Przygotowanie do testu / kolokwium / egzaminu 20

Przygotowanie sprawozdan/prezentacji 28

Sumaryczna liczba godzin/punktéw ECTS dla przedmiotu 125/5 ECTS

Wykaz literatury podstawowej i uzupetniajacej

1

2.
3
4

Jankowski M.: Elementy grafiki komputerowej. WNT Warszawa 2006

J. D. Foley, A. van Damm i inni.. Wprowadzenie do grafiki komputerowej. WNT Warszawa 2001

Mokrzycki W.: Wprowadzenie do przetwarzania informacji wizualnej, tom |. Percepcja, akwizycja, wizualizacja,EXIT, 2010
Giles Colborne.: Prostota i uzyteczno$¢. Projektowanie rozwigzan internetowych, mobilnych i interaktywnych, Helion Gliwice
2011

Macierz realizacji efektow ksztalcenia

B QUMD Eli e e ity L e Cele przedmiot Forma zaje¢ | Narzedzia dydaktyczne Sposab ocen
ksztatcenia dla dyscypliny naukowej Informatyka* P . ¢ ¢ yaarxty P Y
EK1 KINF1_W08, KINF1_U14 C1,C2 W, Lab 1,2 F1,F2

EK2 KINF1_U14 C3 Lab 2 P1
* — wg zalgcznika
Il. FORMY OCENY - SZCZEGOLY
Ocena Efekty
Student posiada podstawowa wiedze z zakresu podstawowych technik w grafice komputerowej, charakteryzuje podstawowe
EK1 pojecia dotyczace tworzenia obrazéw z wykorzystaniem standardowego API graficznego (Application Programming Interface),
posiada podstawowa wiedze z zakresu stosowania odpowiednich srodowisk graficznych do projektowania elementéw interfejsu
uzytkownika
Student nie zna podstawowych poje¢ z zakresu technik w grafice komputerowej, nie potrafi scharakteryzowa¢ podstawowych poje¢
2 dotyczacych tworzenia obrazéw z wykorzystaniem standardowego API graficznego, nie posiada podstawowej wiedzy z zakresu
stosowania odpowiednich Srodowisk graficznych
Student posiada podstawowa wiedze z zakresu podstawowych technik w grafice komputerowej, charakteryzuje podstawowe pojecia
g dotyczace tworzenia obrazéw z wykorzystaniem standardowego API graficznego, posiada podstawowg wiedze z zakresu znajomosci
odpowiedniego $rodowiska graficznego do projektowania elementéw interfejsu uzytkownika
Student posiada podstawowa wiedze z zakresu podstawowych technik w grafice komputerowej, charakteryzuje podstawowe pojecia
35 dotyczace tworzenia obrazéw z wykorzystaniem standardowego API graficznego, posiada podstawowg wiedze z zakresu stosowania
odpowiedniego $rodowiska graficznego do projektowania elementdw interfejsu uzytkownika
Student posiada podstawowa wiedze z zakresu podstawowych technik w grafice komputerowej, charakteryzuje podstawowe pojecia
4 dotyczace tworzenia obrazéw z wykorzystaniem standardowego API graficznego, posiada podstawowg wiedze z zakresu stosowania
odpowiednich $rodowisk graficznych do projektowania elementow interfejsu uzytkownika
Student posiada podstawowa wiedze z zakresu podstawowych technik w grafice komputerowej, charakteryzuje podstawowe pojecia
45 dotyczace tworzenia obrazoéw z wykorzystaniem standardowego API graficznego, posiada podstawowg wiedze z zakresu stosowania
‘ odpowiednich $rodowisk graficznych do projektowania elementow interfejsu uzytkownika, tworzenia testu uzytecznosci dotyczacego
istniejacej aplikacii
Student posiada podstawowa wiedze z zakresu podstawowych technik w grafice komputerowej, charakteryzuje podstawowe pojecia
5 dotyczace tworzenia obrazéw z wykorzystaniem standardowego API graficznego, posiada podstawowg wiedze z zakresu stosowania
odpowiednich Srodowisk graficznych do projektowania elementdw interfejsu uzytkownika, tworzenia i przeprowadzenia testu uzytecznosci
dotyczacego istniejacej aplikacji
EK2 | Student zna i potrafi zastosowa¢ odpowiednie srodowisko graficzne do projektowania elementéw interfejsu uzytkownika
2 Student nie zna i nie potrafi zastosowa¢ odpowiedniego $rodowiska graficznego do projektowania elementéw interfejsu uzytkownika
3 Student zna i potrafi zastosowa¢ odpowiednie $rodowisko graficzne do projektowania elementéw interfejsu uzytkownika
35 Student zna i potrafi zastosowa¢ odpowiednie $rodowisko graficzne do projektowania elementdw interfejsu uzytkownika j, potrafi tworzy¢
' proste elementy interfejsu
4 Student zna i potrafi zastosowa¢ odpowiednie $rodowisko graficzne do projektowania elementéw interfejsu uzytkownika, potrafi tworzy¢é
ztozone elementy interfejsu
45 Student zna i potrafi zastosowa¢ odpowiednie $rodowisko graficzne do projektowania elementéw interfejsu uzytkownika, potrafi tworzyé
' wybrane ztozone elementy interfejsu




Student zna i potrafi zastosowac odpowiednie $rodowisko graficzne do projektowania elementéw interfejsu uzytkownika, potrafi tworzy¢
wybrane ztozone elementy interfejsu oraz proponowaé wtasne rozwigzania

1. INNE PRZYDATNE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw na temat planu zaje¢ dostepne s na tablicy ogtoszen oraz na stronie el.pcz.pl.
2. Informacje na temat warunkdw zaliczania zaje¢ przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajeé.




