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. KARTA PRZEDMIOTU

Cel przedmiotu
C1.  Nauka podstaw programowania w jezyku Java

C2. Nauka podstaw programowania graficznego interfejsu uzytkownika w jezyki Java

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

1. | Podstawowe umiejetnosci programowania strukturalnego i obiektowego.
2. Umiejetnosé korzystania ze zrodet literaturowych.

Efekty ksztalcenia
EK1. | Student posiada umiejetno$¢ programowania w jezyku Java.

EK2. | Student posiada umiejetno$¢ programowania graficznego interfejsu w jezyku Java.

Tresci programowe: wyklady

Liczba godzin

W1 - Podstawowe typy danych jezyka Java. Instrukcje warunkowe i iteracyjne. 0.5
Standardowe we/wy
W2 - Operacje na tancuchach znakéw 05
W3 - Instrukcje warunkowe i tablice 0.5
W4 — Programowanie obiektowe 1
W5 — Klasy abstrakcyjne i interfejsy 05
W6 — Dynamiczne struktury danych 0.5
W7 — Dynamiczne struktury danych — przykfady 0.5
W8 — Obstuga bteddw, wyjatki 0.5
W9 — Odczyt i zapis plikéw 0.5
W10 — Odczyt i zapis plikéw, operacje zaawansowane 05
W11 - Klasa File i nawigowanie po systemie plikow 0.5
W12 — Obstuga zdarzen w interfejsie graficznym 0.5
W13 — Obstuga baz danych 05
W14 - Rysowanie ksztattéw 2D 1
W15 — Animacije 2D 1
SUMA 9

Tresci programowe: laboratorium (éwiczenia komputerowe)

Liczba godzin

L1 — Srodowisko programowania NetBeans. Aplikacja typu ,Hello Word”. Komponenty
graficzne JTextField, JLabel, JButton.

1

L2 — Metody klasy String. Realizacja aplikacji symulujacej operacje rejestraciji i logowania

1
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uzytkownika

L3 - Instrukcje iteracyjne jezyka programowania JAVA i przykfady ich zastosowania w 1
przetwarzaniu danych zapisanych w tablicach

L4 — Tworzenie biblioteki klas powigzanych mechanizmem dziedziczenia 1

L5 — Uzycie klasy ArrayList i jej metod 1

L6 — Uzycie klas Set, Collection i HashMap. Przegladanie kolekciji przy pomocy 1

mechanizmu

iteratorow i petli typu for..each

L7 Klasa Timer. Uzycie klas abstrakcyjnych, klasa TimerTask

L8 — Wykorzystanie klas okien dialogowych JColorChooser oraz JFileChooser

L9 - Realizacja aplikacji typu baza danych, przechowujacej informacje o samochodach

L10 — Propagacja wyjatkéw oraz ich przechwytywanie

L11 - Klas File

L12 - Obstuga baz danych

L13 — Rysowanie ksztattow 2D

L14 — Animacja 2D
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L15 — Podsumowanie i odrabianie zalegtosci

=
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Narzedzia dydaktyczne

1. Prezentacja multimedialna (wyklad)
2. Srodowisko IDE NetBeans.

Sposoby oceny efektow ksztatcenia (F — ocena Formujaca, P - ocena Podsumowujaca)
F1. | Aktywnosc przy realizacji éwiczen laboratoryjnych.

P1.  Zaliczenie na ocene z zakresu jezyka Java.
P2. | Zrealizowanie ¢wiczen laboratoryjnych.

Obciazenie praca studenta

T Sred.nia liczba godzin
na zrealizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe z prowadzacym 27
Zapoznanie sie ze wskazang literaturg, 93
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych 70
Sumaryczna liczba godzin/punktéw ECTS dla przedmiotu 150 /6 ECTS

Wykaz literatury podstawowej i uzupetniajacej
1. Bruce Eckel: Thinking in Java. Edycja polska. Wydanie IV, 2006

2. Gary Cornell, Cay S. Horstmann: Java. Podstawy. wydanie VIII 2008

Macierz realizacji efektéw ksztatcenia

Odniesienie efektu do efektow :

Efekt K . . . Cele Forma Narzedzia 7
ksztalcenia sztatcenia dla dyscypliny naukowej s Jaiet B Sposéb oceny
Informatyka* d yaaxly
EK1 KINF1_W03, KINF1_U02 C1 W, Lab 1,2 F1,P1,P2

KINF1_W03, KINF1_W08,
EK2 KINF1_U02, KINF1_U14 C2 W, Lab 1,2 F1,P1,P2

* - wg zafacznika

IIl. FORMY OCENY - SZCZEGOLY

Ocena Efekty

EK1 | Student posiada umiejetno$¢é programowania w jezyku Java.

2 Student nie potrafi programowa¢ w jezyku Java.

3 Student programuje podstawowe operacje wypisywania danych i operacje wej$cia danych.

35 Student postuguie sie funkcjami operaciji na fancuchach.




4 Student potrafi uzywa¢ instrukciji iteracyjnych i warunkowych.

45 Student umie deklarowa¢ klasy i postugiwac sie obiektami.

5 Student potrafi uzywa¢ klas abstrakcyjnych i interfejsow.
EK2 | Student posiada umiejetno$¢ programowania graficznego interfejsu w jezyku Java
2 Student nie potrafi zaprogramowac interfejsu uzytkownika

3 Student potrafi potrafi utworzy¢ aplikacje graficzng w Srodowisku IDE

3.5 | Student potrafi obstuzy¢ zdarzenia w interfejsie graficznym

4 Student umie korzysta¢ z komponentdw graficznych typu JList lub JTable

4.5 | Student potrafi narysowa¢ ksztatty 2D

5 Student potrafi zaprogramowa¢ animacje 2D

1. INNE PRZYDATNE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

+  Wszelkie informacje dla doktorantéw na temat planu zaje¢ dostepne sg na tablicy ogtoszen oraz na stronie
el.pcz.pl.
+ Informacje na temat warunkéw zaliczania zaje¢ przekazywana jest studentom podczas pierwszych zaje¢. ®



