Nazwa przedmiotu
Programowanie Robotéw
Programming of Robots

Dyscyplina Oznaczenie przedmiotu
Informatyka 120_INS1_PR
Rodzaj przedmiotu Stopien studiow Tryb studiow Jezyk zaje¢ Rok Semestr
do wyboru 1 niestacjonarne polski 4 8
Rodzaj zaje¢ Wyk. Cw. Lab. Sem. Proj. | Liczba punktéw ECTS
Liczba godzin w semestrze 2 0 2 0 0 6

Koordynator | dr hab. inz. Sebastian Dudzik, prof. PCz, sebdud@el.pcz.czest.pl

Prowadzacy | dr hab. inz. Sebastian Dudzik, prof. PCz, sebdud@el.pcz.czest.pl
dr inz. Beata Jakubiec, beja@el.pcz.czest.pl
mgr inz. Olga Sochacka, 0.sochacka@el.pcz.czest.pl

|. KARTA PRZEDMIOTU

Cel przedmiotu
C1. Przekazanie studentom wiedzy z zakresu przemystowych systeméw sterowania

C2. Nabycie przez studentéw wiedzy z zakresu podstaw programowania robotéw i urzadzen automatyki

C3. Nabycie przez studentéw umiejetnosci programowania aplikacji przemystowych z wykorzystaniem graficznych jezykéw

programowania.

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji
1. Wiedza z podstaw informatyki i umiejetno$ci w zakresie programowania.
2. Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.
3. Umiejetno$¢ sporzadzenia sprawozdania z przebiegu realizacji ¢wiczen

Efekty ksztalcenia
EK1. Student zna podstawowe pojecia z zakresu przemystowych systemoéw sterowania

EK2. Student zna ogdlng charakterystyke systemu SCADA/PLC oraz potrafi scharakteryzowa¢ poszczegéine elementy tego

systemu

EK3. Student ma umiejetnosci w zakresie programowania i symulaciji dziatania robotéw z wykorzystaniem narzedzi

informatycznych

Tresci programowe: wyktady

Liczba godzin

W 1 — Podstawowe pojecia sterowania

2

W 2 — Wprowadzenie do sterownikow PLC

W 3 — Jezyki programowania sterownikow PLC

W 4 — Systemy SCADA

W 5 — Podstawowe zagadnienia robotyki

W 6 — Jezyki programowania robotéw przemystowych

W 7 — Roboty LEGO MINDSTORM

W 8 — Wprowadzenie do $rodowiska tworzenia aplikacji przemystowych LabVIEW

W 9 — Programowanie robotéw LEGO MINDSTORM przy uzyciu $rodowiska LabVIEW

Test zaliczeniowy
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Tre$ci programowe: laboratorium

Liczba godzin

Woprowadzenie 0,5
L 1 - Budowa robota LEGO NXT. Wprowadzenie do srodowiska NXT-G 1,5
L 2 — Bloki programowania w $rodowisku NXT-G 2
L 3 — Techniki programistyczne w $rodowisku NXT-G 2
L 4 — Programowanie robotéw LEGO NXT wyposazonych w czujniki 2
L 5 — Zaawansowane techniki programistyczne w $rodowisku LEGO NXT 2
L 6 — Wprowadzenie do srodowiska LabVIEW 2
L 7 — Programowanie robotéw LEGO NXT w $rodowisku LABVIEW 2
L 8 — Wprowadzenie do $rodowiska InTouch HMI 2
L 9 — Wizualizacja procesu technologicznego w $rodowisku InTouch 1,5
Test zaliczeniowy 0,5

SUMA 18
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Narzedzia dydaktyczne

1.
2.
3.
4.

Prezentacja multimedialna

Instrukcje do ¢wiczen laboratoryjnych
Specjalistyczne oprogramowanie

Zestawy do konstrukcji robotow LEGO NXT

Sposoby oceny efektow ksztatcenia (F — ocena Formujaca, P — ocena Podsumowujaca)

F1.
F2.
P1.

Aktywnos$¢ na zajeciach
Ocena przygotowania do éwiczen laboratoryjnych — odpowiedz ustna
Test

Obciazenie praca studenta

R Sred.nia liczba godzin
na zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe z prowadzacym 36

Zapoznanie sie ze wskazana literaturg 36

Przygotowanie do zaje¢ 33

Przygotowanie do testu / kolokwium / egzaminu 45

Przygotowanie sprawozdan/prezentacji 0

Sumaryczna liczba godzin/punktéw ECTS dla przedmiotu 150/ 6 ECTS

Wykaz literatury podstawowej i uzupetniajacej

2.
3
4
5.
6.

7.
8.

Tatjewski P.: Sterowanie zaawansowane obiektéw przemystowych. Struktury i algorytmy, Akadem. Oficyna Wyd. EXIT, 2002.
Seta Z.: Wprowadzenie do zagadnien sterowania. Wykorzystanie programowalnych sterownikéw logicznych PLC, Wyd.
MIKOM, 2002.

Koztowski K. i in.: ,Modelowanie i sterowanie robotow”, PWN, 2003

Gotda G., Kost G., Swider J., Zdanowicz R.: ,Programowanie Robotéw on-line”, Wydawnictwo Politechniki Slaskiej, 2011
Legierski T., Kasprzyk J., Wyrwat J., Hajda J.: Programowanie sterownikéw PLC, Wyd. Pracowni Komp. J. Skalmierskiego,
1998.

Morgan S.: ,Programming Microsoft Robotics Studio”, Microsoft, 2008

Laurens Valk, ,Ksiega odkrywcow Lego MINDSTORMS NXT 2.0. Podstawy budowy i programowania robotéw”, Helion 2013.
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Macierz realizacji efektow ksztatcenia

St QU ENDE EANCIC 7 a2 e Cele przedmiotu | Formazaje¢ | Narzedzia dydaktyczne Sposadb oceny
ksztatcenia dla dyscypliny naukowej Informatyka*
EK1 KINF1_W08, KINF1_12 C1 wyktad 1,2 P1
EK2 KINF1_12, KINF1_W16 C1,C2 wyktad 1,2 P1
EK3 KINF1_U10, KINF1_U14 C2,C3 laboratorium 2,3,4 F1,F2, P1
* — wg zalgcznika
Il. FORMY OCENY - SZCZEGOLY
Ocena Efekty
EK1 | Student zna podstawowe pojecia z zakresu przemystowych systeméw sterowania
2 Student nie zna podstawowych poje¢ z zakresu przemystowych systeméw sterowania
3 Student zna podstawowe pojecia zwigzane z procesami sekwencyjnymi oraz potrafi podac przyktady przemystowych procesow
sekwencyjnych
3.5 | Student ma wiedze illub umiejetnosci wigksze niz na oceng 3, ale niewystarczajace na oceng 4.
4 Student zna podstawowe pojecia zwigzane z procesem sekwencyjnym, potrafi poda¢ przyktady przemystowych proceséw sekwencyjnych
oraz klasyfikuje metody sterowania ze wzgledu na rodzaj uktadu, sposéb przetwarzania sygnatu btedu i lokalizacje
4.5 Student ma wiedze ilub umiejetnosci wigksze niz na ocene 4, ale niewystarczajace na ocene 5.
Student zna podstawowe pojecia zwigzane z procesem sekwencyjnym, potrafi poda¢ przyktady przemystowych proceséw sekwencyjnych,
5 klasyfikuje metody sterowania ze wzgledu na rodzaj uktadu, sposob przetwarzania sygnatu btedu i lokalizacje a takze zna pojecia
zwigzane ze sterowaniem hierarchicznym, w tym sterowaniem w systemach PLC
EK2 | Student zna og6ing charakterystyke systemu SCADA oraz potrafi scharakteryzowaé poszczegéine elementy systemu SCADA
2 Student nie zna ogolnej charakterystyki systemu SCADA i nie potrafi scharakteryzowaé¢ poszczegdlnych elementow systemu SCADA
3 Student zna funkcje realizowane przez system SCADA i zna architekture sprzetowg systemu SCADA
3.5 | Student ma wiedze illub umiejetnosci wieksze niz na ocene 3, ale niewystarczajace na oceng 4.
4 Student zna funkcje realizowane przez system SCADA, zna architekture sprzetowa systemu SCADA a takze potrafi opisa¢ poszczegoine
elementy architektury oprogramowania systeméw SCADA
4.5 Student ma wiedze illub umiejetnodci wigksze niz na ocene 4, ale niewystarczajace na oceng 5.
Student zna funkcje realizowane przez system SCADA, zna architekture sprzetowa systemu SCADA, potrafi opisaC poszczegoine
5 elementy architektury oprogramowania systeméw SCADA a takze posiada wiedze na temat funkcjonalno$ci systeméw SCADA w zakresie
kontroli dostepu, tworzenia trendéw, logowania/archiwizacji danych procesowych, automatyzacji i obstugi alarméw
EK3 | Student ma umiejetnosci w zakresie programowania i symulacji dziatania robotéw z wykorzystaniem narzedzi informatycznych
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2 Student nie potrafi postugiwa¢ si¢ narzedziami informatycznymi, do programowania i symulacji robotow.

Student potrafi postugiwac sie narzedziami informatycznymi do programowania i symulacji robotéw jedynie w zakresie odtwdrczym, na
podstawie instrukgji lub przyktadéw

35 Student ma wiedze illub umiejetnodci wigksze niz na ocene 3, ale niewystarczajgce na oceng 4.

Student potrafi postugiwac sie narzedziami informatycznymi do programowania i symulacji w sposéb tworczy w zakresie obejmujgcym
kinematyke robotow

45 Student ma wiedze i/lub umiejetnosci wieksze niz na ocene 4, ale niewystarczajace na ocene 5.

Student potrafi postugiwac sie narzedziami informatycznymi do programowania i symulacji w sposdb twérczy w zakresie obejmujacym
zaréwno kinematyke jak i dynamike oraz sterowanie robota

lll. INNE PRZYDATNE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw na temat planu zaje¢ dostepne sg na tablicy ogtoszen oraz na stronie el.pcz.pl.
2. Informacje na temat warunkdw zaliczania zaje¢ przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajeé.




