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|. KARTA PRZEDMIOTU

Cel przedmiotu

C1. Przekazanie studentom wiedzy z zakresu teorii obrazu cyfrowego, podstaw fotografii i mozliwosci jakie oferuje cyfrowy

system fotografii.

C2. Zapoznanie studentéw z pojeciami dotyczacymi technik przetwarzania obrazéw cyfrowych i ich zastosowania, kompozycji i
estetyki obrazu, pozyskiwania obrazéw cyfrowych, edycji i kompresji obrazéw cyfrowych, operacji na obrazach cyfrowych

procesu publikowania obrazéw cyfrowych.

C3. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetno$ci w zakresie zastosowania odpowiedniego Srodowiska graficznego i

programistycznego do pozyskiwania, przetwarzania, analizy i przechowywania obrazéw cyfrowych.

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji
1. Wiedza z matematyki z zakresu logiki.
2. Umiejetno$¢ pracy samodzielnej i w grupie.
3. Umiejetno$¢ obstugi komputera oraz korzystania ze zrédet literaturowych i zasobéw internetowych.

Efekty ksztalcenia

EK1. Student posiada podstawowg wiedze z zakresu teorii obrazu cyfrowego, podstaw fotografii i mozliwosci jakie oferuje cyfrowy

system fotografii.

EK2. Student zna i potrafi zastosowa¢ odpowiednie $rodowisko graficzne i programistyczne do pozyskiwania, przetwarzania,
analizy i przechowywania obrazéw cyfrowych, potrafi wykona¢ podstawowe operacje edycyjne na obrazach cyfrowych

wykorzystujac odpowiednie $rodowisko graficzne i programistyczne.

Tresci programowe: wyktady

Liczba godzin

W1 — Historia fotografii, teoria obrazu cyfrowego, podstawy fotografii i mozliwosci jakie oferuje cyfrowy system
fotografii.

1

W2 — Oméwienie najwazniejszych elementéw aparatu cyfrowego. Rdznice miedzy aparatem cyfrowym a
tradycyjnym.

W3 — Czuto$¢ matrycy, parametry nadwietlania. Obiektywy, rodzaje, przeznaczenie.

W4 — Kompozycja i estetyka obrazu. Zasady kompozyciji.

WS5 - Zasady kompozyciji i pracy ze Swiattem. Barwa, glebia obrazu, perspektywa.

W6 — Sposoby wykonywania zdje¢: portretowych, pejzazowych, architektury, makro i panoramicznych.

W7 - Edycja zdje€. Przeglad programéw graficznych.

W8-9 — Kompresja obrazéw cyfrowych. Publikowanie fotografii cyfrowych.

SUMA

ol alalalal

Tre$ci programowe: laboratorium

Liczba godzin

L1 - Kompozycja i estetyka obrazu - stosowanie odpowiednich Srodowisk graficznych do obrobki obrazow
cyfrowych.

1

L2 — Zasady kompozycii i pracy ze $wiattem - stosowanie odpowiednich Srodowisk graficznych do obrdbki
obrazdw cyfrowych.

1

L3 — Edycja zdje¢. Podstawowe techniki edycyjne - stosowanie odpowiednich srodowisk graficznych do obrobki
obrazdw cyfrowych.

1

L4 — Podstawowe metody przetwarzania obrazéw cyfrowych - stosowanie odpowiednich $rodowisk graficznych i
programistycznych do przetwarzania obrazéw

L5 - Korekcja tonalna fotografii cyfrowych. Praca z histogramami - stosowanie odpowiednich $rodowisk
graficznych i programistycznych do przetwarzania obrazéw




L6 — Kompresja obrazéw cyfrowych - stosowanie odpowiednich Srodowisk graficznych i programistycznych do 1

przetwarzania obrazéw

L7 - Publikowanie fotografii cyfrowych w Internecie - stosowanie odpowiednich srodowisk graficznych i 1
programistycznych do przetwarzania obrazéw.
L8-9 — Kolokwium zaliczeniowe 2
SUMA 9
Narzedzia dydaktyczne
1. Wykiad z prezentacjg multimedialng,

2.

Laboratorium — specjalistyczne oprogramowanie, praca samodzielna przy stanowiskach komputerowych

Sposoby oceny efektow ksztatcenia (F — ocena Formujaca, P — ocena Podsumowujaca)

F1.
F2.
P1.

Ocena przygotowania do éwiczen w Srodowiskach graficznych — odpowiedz ustna
Ocena cwiczen wykonanych w formie elektroniczne;
Kolokwium zaliczeniowe

Obciazenie praca studenta

Srednia liczba godzin

FEEE RIS na zrealizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe z prowadzacym 18
Zapoznanie sie ze wskazang literaturg 10
Przygotowanie do zaje¢ 27
Przygotowanie do testu / kolokwium / egzaminu 10
Przygotowanie sprawozdan/prezentacji 10
Sumaryczna liczba godzin/punktéw ECTS dla przedmiotu 75/ 3 ECTS
Wykaz literatury podstawowej i uzupetniajacej
1. Scott Kelby.: Fotografia cyfrowa. Edycja zdje¢. Helion Gliwice 2017
2. Gatazka T.: Kompozycja obrazu fotograficznego. Helion Gliwice 2013
3. Tim Grey.: Mistrzowskie ujecia. Tim Grey o perfekcyjnej obrébce zdje¢, Helion Gliwice 2010
4. Pekalski L.: Kalejdoskop fotografii. Miedzy technikg a sztuka. Helion Gliwice 2012
Macierz realizacji efektow ksztatcenia
B QUMESEE S a6/ iy L il Cele przedmiotu | Formazaje¢ | Narzedzia dydaktyczne Sposob oceny
ksztafcenia dla dyscypliny naukowej Informatyka*
EK1 KINF1_W08, KINF1_U14 C1,C2 W, Lab 1,2 F1, F2
EK2 KINF1_U14 C3 Lab 2 P1
* — wg zalacznika
IIl. FORMY OCENY - SZCZEGOLY
Ocena Efekty
EK1 Student posiada podstawowa wiedze z zakresu teorii obrazu cyfrowego, podstaw fotografii i mozliwosci jakie oferuje cyfrowy
system fotografii
2 Student nie posiada podstawowej wiedzy z zakresu teorii obrazu cyfrowego, podstaw fotografii.
3 Student posiada podstawowa wiedze z zakresu teorii obrazu cyfrowego.
3.5 Student posiada podstawowa wiedze z zakresu teorii obrazu cyfrowego, podstaw fotografii.
4 Student posiada podstawowa wiedze z zakresu teorii obrazu cyfrowego, podstaw fotografii i mozliwosci jakie oferuje cyfrowy system
fotografii.
45 Student posiada podstawowa wiedze z zakresu teorii obrazu cyfrowego, podstaw fotografii i mozliwosci jakie oferuje cyfrowy system
) fotografii, podaje przyktady
5 Student posiada podstawowa wiedze z zakresu teorii obrazu cyfrowego, podstaw fotografii i mozliwosci jakie oferuje cyfrowy system
fotografii, podaje przyktady i proponuje wiasne rozwigzania
Student zna i potrafi zastosowa¢ odpowiednie srodowisko graficzne i programistyczne do pozyskiwania, przetwarzania, analizy i
EK2 | przechowywania obrazéw cyfrowych, potrafi wykona¢ podstawowe operacje edycyjne na obrazach cyfrowych wykorzystujac
odpowiednie srodowisko graficzne i programistyczne.
2 Student nie zna i nie potrafi zastosowa¢ odpowiedniego srodowiska graficznego .
3 Student zna i potrafi zastosowac odpowiednie $rodowisko graficzne do pozyskiwania, przetwarzania obrazéw cyfrowych.
35 Stldeent zhna i potrafi zastosowa¢ odpowiednie $rodowisko graficzne i programistyczne do pozyskiwania, przetwarzania obrazéw
cyfrowych.
4 Student zna i potrafi zastosowa¢ odpowiednie $rodowisko graficzne i programistyczne do pozyskiwania, przetwarzania obrazéw
cyfrowych, wykonuje wybrane operacje edycyjne.
Student zna i potrafi zastosowac¢ odpowiednie $rodowisko graficzne i programistyczne do pozyskiwania, przetwarzania, analizy i
45 przechowywania obrazéw cyfrowych, potrafi wykona¢ podstawowe operacje edycyjne na obrazach cyfrowych wykorzystujac odpowiednie
$rodowisko graficzne i programistyczne, podaje przyktady.




Student zna i potrafi zastosowac odpowiednie $rodowisko graficzne i programistyczne do pozyskiwania, przetwarzania, analizy i
5 przechowywania obrazéw cyfrowych, potrafi wykona¢ podstawowe operacje edycyjne na obrazach cyfrowych wykorzystujac odpowiednie
Srodowisko graficzne i programistyczne, podaje przyktady i proponuje wiasne rozwigzania.

1. INNE PRZYDATNE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw na temat planu zaje¢ dostepne s na tablicy ogtoszen oraz na stronie el.pcz.pl.
2. Informacje na temat warunkdw zaliczania zaje¢ przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajeé.




