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|. KARTA PRZEDMIOTU

Cel przedmiotu
C1. Przekazanie studentom wiedzy z zakresu przemystowych systeméw sterowania
C2. Nabycie przez studentéw umiejetnosci tworzenia oprogramowania do wizualizacji proceséw przemystowych z
wykorzystaniem oprogramowania InTouch oraz $rodowiska LabVIEW
C3. Nabycie przez studentéw wiedzy z zakresu przemystowych standardéw komunikacyjnych

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji
1. Wiedza z podstaw automatyki oraz komputerowych uktadéw sterowania z zakresu ciggtych i dyskretnych uktadéw
sterowania
2. Wiedza z podstaw informatyki i umiejetno$ci w zakresie programowania
3. Umiejetno$ci pracy samodzielnej i w grupie
4.  UmiejetnoS¢ sporzadzenia sprawozdania z przebiegu realizacji ¢wiczen

Efekty ksztalcenia
EK1. Student zna podstawowe pojecia z zakresu przemystowych systemoéw sterowania i standardéw komunikacyjnych oraz zna
0g6lng charakterystyke systemu SCADA
EK2. Student stosuje oprogramowanie InTouch do wizualizaciji prostego procesu przemystowego
EK3. Student potrafi wykorzysta¢ Srodowisko LabVIEW do modelowania i wizualizacji procesu sekwencyjnego

Tresci programowe: wyktady Liczba godzin
W1 — Podstawowe pojecia sterowania 0,5
W2- Przemystowe systemy sterowania 05
W3- Sterowanie hierarchiczne 0,5
W4 — Dynamiczna wymiana danych (DDE) 1
W5 — Przemystowy standard komunikacyjny OPC 1
W6 — Ogoéina charakterystyka systeméw SCADA 1
W7 — Platforma Systemowa Wonderware 1
W8 — Programowanie w $rodowisku LabVIEW 1
W9 — Wykorzystanie programu LabVIEW do akwizycji danych i sterowania 1
W10 - Tworzenie aplikacji z wykorzystaniem Datalogging and Supervisory Control (DSC) 1
Test zaliczeniowy 0,5
SUMA 9
TreSci programowe: laboratorium Liczba godzin
Wprowadzenie 0,5
L1 — Edytor graficzny InTouch’a 05
L2 — Tworzenie okien w InTouch’u 0,5
L3 — Tworzenie zmiennych i potaczen animacyjnych w InTouch’u 1
L4 — Tworzenie skryptow w InTouch'u 1
L5 — Wizualizacja wirtualnego procesu technologicznego 1
L6 — Wprowadzenie do $rodowiska LabVIEW 1
L7 — Implementacja algorytmoéw sterowania w srodowisku LabVIEW 1
L8 — Dynamiczna wymiana danych w Srodowisku LabVIEW 1
L9 — Modelowanie i wizualizacja wirtualnego procesu w $rodowisku LabVIEW 1
Test zaliczeniowy 0,5
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SUMA | 9

Narzedzia dydaktyczne
1. Prezentacja multimedialna
2. Dyskusja
3. Instrukcje do wykonania ¢wiczen
4. Stanowiska komputerowe
5. Specjalistyczne oprogramowanie
Sposoby oceny efektéw ksztatcenia (F — ocena Formujaca, P — ocena Podsumowujaca)
F1. Ocena przygotowania do ¢wiczen laboratoryjnych — odpowiedz ustna
F2. Ocena poprawnego i terminowego przygotowania sprawozdan z realizacji ¢wiczen laboratoryjnych
P1. Wyklad — test (100% oceny zaliczeniowej z wyktadu)
P2. Ocena opanowania materiatu nauczania bedacego przedmiotem éwiczen laboratoryjnych — kolokwium zaliczeniowe (50%
oceny zaliczeniowej z laboratorium)
P3. Ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw oraz wyciggania wnioskow i przygotowania dokumentaciji —

zadanie (50% oceny zaliczeniowej z laboratorium)

Obciazenie praca studenta

T e Sred.nia liczba godzin
na zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe z prowadzacym 18

Zapoznanie sie ze wskazana literaturg 12

Przygotowanie do zaje¢ 18

Przygotowanie do testu / kolokwium / egzaminu 10

Przygotowanie sprawozdan/prezentacji 18

Sumaryczna liczba godzin/punktéw ECTS dla przedmiotu 76/ 3 ECTS

Wykaz literatury podstawowej i uzupetniajacej

Tatjewski P.: Sterowanie zaawansowane obiektdw przemystowych. Struktury i algorytmy, Akadem. Oficyna Wyd. EXIT,
2002.

2. Trybus L.: Regulatory wielofunkcyjne, WNT, 1992.
3. Seta Z.: Wprowadzenie do zagadnien sterowania. Wykorzystanie programowalnych sterownikéw logicznych PLC, Wyd.
MIKOM, 2002.
4. www.opcfoundation.org
Macierz realizacji efektow ksztatcenia
B ; Odilsoile efektu o efelftéw e Cele przedmiotu | Formazaje¢ | Narzedzia dydaktyczne Sposaéb oceny
ksztatcenia dla dyscypliny naukowej Informatyka*
EK1 KINF1_W04, KINF1_W12 C1,C3 wyktad 1,2 P1
EK2 KINF1_U09, KINF1_U18 C2,C3 laboratorium 3,4,5 F1, F2, P2, P3
EK3 KINF1_U09, KINF1_U18 C2,C3 laboratorium 3,4,5 F1, F2, P2, P3

*

- wg zalacznika

IIl. FORMY OCENY - SZCZEGOLY

Ocena Efekty
EK1 Student zna podstawowe pojecia z zakresu przemystowych systemoéw sterowania i standardéw komunikacyjnych oraz zna
0gding charakterystyke systemu SCADA
2 Student nie zna podstawowych poje¢ z zakresu przemystowych systemoéw sterowania i standardéw komunikacyjnych oraz nie zna
0goinej charakterystyki systemu SCADA
3 Student zna podstawowe pojecia z zakresu przemystowych systemoéw sterowania i standardéw komunikacyjnych oraz zna ogdlng
charakterystyke systemu SCADA na poziomie podstawowym
35 Student zna podstawowe pojecia z zakresu przemystowych systeméw sterowania i standardéw komunikacyjnych oraz zna ogdlng
) charakterystyke systemu SCADA na poziomie wyzszym niz podstawowy
4 Student zna podstawowe pojecia z zakresu przemystowych systeméw sterowania i standardéw komunikacyjnych oraz zna ogding,
charakterystyke systemu SCADA na poziomie $rednim
45 Student zna podstawowe pojecia z zakresu przemystowych systemdw sterowania i standardéw komunikacyjnych oraz zna ogding,
) charakterystyke systemu SCADA na poziomie wyzszym niz $redni
Student zna podstawowe pojecia z zakresu przemystowych systeméw sterowania i standardéw komunikacyjnych oraz zna ogding,
charakterystyke systemu SCADA na poziomie zaawansowanym
EK2 | Student stosuje oprogramowanie InTouch do wizualizacji prostego procesu przemystowego
2 Student nie stosuje oprogramowania InTouch do wizualizacji prostego procesu przemystowego
3 Student stosuje edytor graficzny programu InTouch do tworzenia prostych ksztattéw i symboli obiektéw przemystowych
3.5 Student stosuje edytor graficzny programu InTouch do tworzenia prostych ksztattéw i symboli obiektéw przemystowych, potrafi tworzy¢




zmienne oraz potrafi tworzy¢ potaczenia animacyjne

Student stosuje edytor graficzny programu InTouch do tworzenia prostych ksztattow i symboli obiektéw przemystowych, potrafi tworzy¢

v zmienne, pofaczenia animacyjne i proste skrypty
45 Student stosuje edytor graficzny programu InTouch do tworzenia prostych ksztattow i symboli obiektéw przemystowych, potrafi tworzy¢
) zmienne, potgczenia animacyjne i proste skrypty oraz konfigurowa¢ komunikacje DDE z wirtualnym modelem procesu
Student stosuje edytor graficzny programu InTouch do tworzenia prostych ksztattow i symboli obiektow przemystowych, potrafi tworzy¢
® zmienne, potgczenia animacyjne i proste skrypty, potrafi konfigurowa¢ komunikacje DDE z wirtualnym modelem procesu przemystowego
a takze potrafi konfigurowa¢ komunikacje DDE z sterownikiem PLC
EK3 | Student potrafi wykorzysta¢ srodowisko LabVIEW do modelowania i wizualizacji procesu sekwencyjnego
2 Student nie potrafi wykorzysta¢ $rodowiska LabVIEW do modelowania i wizualizacji procesu sekwencyjnego
3 Student zna podstawy programowania w $rodowisku LabVIEW i potrafi tworzy¢ proste aplikacje w tym $rodowisku
35 Student zna podstawy programowania w $rodowisku LabVIEW, potrafi tworzy¢ proste aplikacje w tym $rodowisku oraz potrafi
) zaimplementowac algorytmy wizualizacji prostych proceséw sekwencyjnych
Student zna podstawy programowania w $rodowisku LabVIEW, potrafi tworzy¢ proste aplikacje w tym Srodowisku, potrafi
4 zaimplementowa¢ algorytmy wizualizacji prostych proceséw sekwencyjnych a takze potrafi zaimplementowac¢ algorytmy sterowania
prostych procesdw sekwencyjnych
Student zna podstawy programowania w srodowisku LabVIEW, potrafi tworzy¢ proste aplikacje w tym $rodowisku, implementuje
45 algorytmy sterowania i wizualizacji dla prostych proceséw sekwencyjnych a takze potrafi zastosowaé protokét komunikacyjny DDE do
wymiany danych pomiedzy dwiema aplikacjami utworzonymi w Srodowisku LabVIEW
Student zna podstawy programowania w srodowisku LabVIEW, potrafi tworzy¢ proste aplikacje w tym $rodowisku, implementuje
5 algorytmy sterowania i wizualizacji dla prostych procesow sekwencyjnych, potrafi zastosowa¢ protokét komunikacyjny DDE do wymiany

danych pomiedzy dwiema aplikacjami utworzonymi w $rodowisku LabVIEW a takze stosuje protokét komunikacyjny DDE do wymiany
danych pomiedzy aplikacjg utworzong w $rodowisku LabVIEW i inng aplikacjq dziatajacq w systemie Windows

lll. INNE PRZYDATNE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw na temat planu zaje¢ dostepne sq na tablicy ogtoszen oraz na stronie el.pcz.pl.
2. Informacje na temat warunkdw zaliczania zaje¢ przekazywana jest studentom podczas pierwszych zaje¢.




