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|. KARTA PRZEDMIOTU

Cel przedmiotu
C1. Zapoznanie studenta z cechami systeméw informatycznych.

C2. Zapoznanie studenta z wybranymi metodami modelowania.

C3. Zapoznanie studenta z etapami cyklu zycia systemoéw informatycznych.

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji
1. Wiedza z inzynierii oprogramowania z zakresu studidw | stopnia kierunku Informatyka

Efekty ksztalcenia
EK1. Student potrafi analizowaé cechy systeméw informatycznych.
EK2. Student potrafi postugiwaé sie modelami systeméw informatycznych implementowanymi w jezyku UML
EK3. Student ma wiedze na temat cyklu zycia systeméw informatycznych.

TreSci programowe: wyktady Liczba godzin

W 1 - Wprowadzenie. Cechy systeméw informatycznych i zwigzanych z nimi artefaktéw. Cykl zycia systemow 2
informatycznych. Przeglad modeli proceséw wytwarzania oprogramowania. Modelowanie obiektowe i
strukturalne

W 2 — Modelowanie wymagan, Modele przypadkéw uzycia.

W 3 — Jezyk UML. Modelowanie przeptywu czynno$ci,

W 4 — Jezyk UML. Modelowanie struktury logicznej systemu

W 5 — Jezyk UML. Modelowanie uporzadkowanej interakcji

W 6 — Jezyk UML. Modelowanie potgczen. Modelowanie harmonogramowania interakgji

W 7 - Jezyk UML. Zarzadzanie cze$ciami systemu

W 8 - Jezyk UML. Modelowanie stanu obiektow

W9 - Jezyk UML. Modelowanie wdrozenia systemu

W 10 — Klasyczne wzorce projektowe.

W 11 - lteracyjny model wytwarzania aplikacji

W 12 — Zapewnienie jako$ci w procesie wytwarzania oprogramowania.

W 13 — Testowanie systemdw informatycznych

W 14 — Warstwowa budowa systemoéw informatycznych

Test zaliczeniowy
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TreSci programowe: laboratorium Liczba godzin

L 1 - Jezyk UML. Modelowanie wymagan. 0.5

L 2 — Jezyk UML. Modelowanie przeplywu czynnosci przy pomocy diagramoéw aktywnosci

L 3 — Jezyk UML. Modelowanie struktury logicznej systemu przy pomocy klas i ich diagraméw

L 4 — Jezyk UML. Modelowanie uporzadkowanej interakgji przy pomocy diagraméw interakgji

L 5 - Jezyk UML. Modelowanie potaczen przy pomocy diagraméw komunikacji.

L 6 - Jezyk UML. Modelowanie harmonogramowania interakcji przy pomocy diagraméw czasowych

L 7 - Jezyk UML. Zarzadzanie czeSciami systemu przy pomocy diagraméw komponentéw,
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L 8 - Jezyk UML. Modelowanie stanu obiektéw za pomocg diagraméw maszyny stanowe;




L 9 - Jezyk UML. Modelowanie wdroZenia systemu przy pomocy diagraméw wdroZenia

Test zaliczeniowy

0.5

SUMA

Narzedzia dydaktyczne
1. Prezentacja multimedialna
2. Laboratorium — praca samodzielna/programowanie

Sposoby oceny efektow ksztatcenia (F — ocena Formujaca, P — ocena Podsumowujaca)

F1.
P1.
P2.

zaje¢ laboratoryjnych

P3.

Test z zakresu wymagan wstepnych przedmiotu Jezyki skryptowe. Test nie ma wptywu na ocene koncowg z przedmiotu.
Wyktad — pisemny test zaliczeniowy. Ocena z testu stanowi 100% koricowej oceny z wyktadu
Laboratorium : 50% punktéw oceny koricowej przyznawane za realizacje zadan podstawowych i dodatkowych w trakcie

Laboratorium : 50% punktéw oceny koricowej przyznawane na podstawie rezultatow pisemnego testu zaliczeniowego

Obciazenie praca studenta

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin
na zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe z prowadzacym 27
Zapoznanie si¢ ze wskazana literaturg 33
Przygotowanie do zaje¢ 50
Przygotowanie do testu / kolokwium / egzaminu 20
Przygotowanie sprawozdan/prezentacii 20
Sumaryczna liczba godzin/punktéw ECTS dla przedmiotu 150/ 6 ECTS

Wykaz literatury podstawowej i uzupetniajacej
1. Bernd Bruegge, Allen H. Dutoit, Inzynieria oprogramowania w ujeciu obiektowym. UML, wzorce projektowe i Java, Wydawnictwo Helion,
Gliwice 2011

2. Craig Larman, UML i wzorce projektowe. Analiza i projektowanie obiektowe oraz iteracyjny model wytwarzania aplikacji. Wydanie Il
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2011

3. Russ Miles, Kim Hamilton, UML 2.0. Wprowadzenie, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2011

4. Len Bass, Paul Clements, Rick Kazman: Architektura oprogramowania w praktyce, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2011

Macierz realizacji efektow ksztatcenia

Efekt Odniesienie efektu do efekiow kszaloenia Cele przedmiotu | Formazaje¢ | Narzedzia dydaktyczne Sposob ocen
ksztafcenia dla dyscypliny naukowej Informatyka P e ¢ yaaxly P Y
KINF2_WO01, KINF2_W02,
EK1 KINF2_U01 , KINF2_U02, KINF2_U08 C1.03 W, Lab 1.2 P1,P2,P3
KINF2_W01,
EK2 KINF2_U01 , KINF2_U02, KINF2_U08 €23 W, Lab 1.2 P1,P2,P3
KINF2_W01, KINF2_W02,
KINF2_U01 , KINF2_U02, KINF2_U08,
EK3 KINF2_K02, KINF2_K05, KINF2_K06, c3 W, Lab 1.2 P1,F2,P3
KINF2_K07
* — wg zalgcznika
I. FORMY OCENY - SZCZEGOLY
Ocena Efekty
EK1 | Student potrafi analizowaé cechy systeméw informatycznych

2 Student nie potrafi analizowac¢ cech systemoéw informatycznych

3 Student potrafi analizowa¢ cechy prostych systemoéw informatycznych przy pomocy modeli obiektowych

35

Student potrafi analizowa¢ cechy zlozonych systemdw informatycznych przy pomocy modeli obiektowych

4 Student potrafi analizowa¢ cechy prostych systemow informatycznych przy pomocy modeli strukturalnych

4.5 | Student potrafi analizowa¢ cechy $rednio ztozonych systemdw informatycznych przy pomocy modeli strukturalnych
9 Student potrafi analizowa¢ cechy zlozonych systemdw informatycznych przy pomocy modeli strukturalnych
EK2 | Student potrafi postugiwaé sie modelami systeméw informatycznych implementowanymi w jezyku UML
2 Student nie potrafi postugiwa¢ sie modelami systemdw informatycznych implementowanymi w jezyku UML
3 Student zna zasady modelowania wymagan, modelowania przeptywu czynno$ci
35 Student zna zasady modelowania struktury logicznej systemu i uporzadkowane;j interakgji
4 Student zna zasady modelowania potaczen
45 Student zna zasady modelowania harmonogramowania interakcji

5 Student zna zasady modelowania stanu obiektow

EK3

Student ma wiedze na temat cyklu zycia systeméw informatycznych

2 Student nie ma wiedzy na temat cyklu zycia systemoéw informatycznych

3 Student potrafi wymieni¢ etapy cyklu Zycia systeméw informatycznych




3.5

Student potrafi scharakteryzowa¢ etapy cyklu Zycia systeméw informatycznych dotyczace okreslenia zatozen i celéw systemu

4 Student potrafi scharakteryzowa¢ etapy cyklu Zycia systeméw informatycznych dotyczace projektowania
4.5 Student potrafi scharakteryzowa¢ etapy cyklu Zycia systeméw informatycznych dotyczace wdrozenia
5 Student potrafi scharakteryzowa¢ etapy cyklu Zycia systeméw informatycznych dotyczace eksploatacji oraz oceny efektéw wdrozenia

lll. INNE PRZYDATNE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

1.
2.

Wszelkie informacie dla studentéw na temat planu zaje¢ dostepne s na tablicy ogtoszen oraz na stronie el.pcz.pl.
Informacje na temat warunkdw zaliczania zaje¢ przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajeé.




