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|. KARTA PRZEDMIOTU

Cel przedmiotu
C1. Zdobycie doswiadczenia w pracy nad projektem zespotowym.

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji
1. Wiedza z inzynierii oprogramowania z zakresu studiow | stopnia kierunku Informatyka

Efekty ksztatcenia
EK1. Student potrafi postugiwaé sie modelami systeméw informatycznych implementowanymi w jezyku UML
TreSci programowe: projekt Liczba godzin
Konsultacje projektu 9
SUMA 9

Sposoby oceny efektéw ksztatcenia (F — ocena Formujaca, P — ocena Podsumowujaca)
P1. Projekt — wykonanie projektu. Ocena z testu stanowi 100% kofAcowej oceny z przedmiotu

Obciazenie praca studenta

Srednia liczba godzin

Forma aktywnosci ; . -
na zrealizowanie aktywnosci

Wykonanie projektu 75

Sumaryczna liczba godzin/punktéw ECTS dla przedmiotu 75/ 3 ECTS

Wykaz literatury podstawowej i uzupetniajacej

Bernd Bruegge, Allen H. Dutoit, Inzynieria oprogramowania w ujeciu obiektowym. UML, wzorce projektowe i Java, Wydawnictwo Helion,

Gliwice 2011
2. Craig Larman, UML i wzorce projektowe. Analiza i projektowanie obiektowe oraz iteracyjny model wytwarzania aplikacji. Wydanie Il
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2011
3. Russ Miles, Kim Hamilton, UML 2.0. Wprowadzenie, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2011
4. Len Bass, Paul Clements, Rick Kazman: Architektura oprogramowania w praktyce, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2011

Macierz realizacji efektow ksztatcenia

Efekt QOdniesienie efektu do efektow ksztatcenia
ksztafcenia dla dyscypliny naukowej Informatyka

KINF2_WO01, KINF2_W02,
KINF2_U01, KINF2_U02, KINF2_U08,
KINF2_K03, KINF2_K04, KINF2_K05,

KINF2_K06

EK1 C1 Proj. - P1

* - wg zatgcznika

IIl. FORMY OCENY - SZCZEGOLY

Cele przedmiotu | Formazaje¢ | Narzedzia dydaktyczne Sposob oceny

Ocena Efekty

EK1 | Student potrafi postugiwaé sie modelami systeméw informatycznych implementowanymi w jezyku UML

2 Student nie potrafi postugiwa¢ sie modelami systeméw informatycznych implementowanymi w jezyku UML

3 Student zna zasady modelowania wymagan, modelowania przeptywu czynno$ci




3.5 Student zna zasady modelowania struktury logicznej systemu i uporzgdkowane;j interakgji
4 Student zna zasady modelowania potaczen

4.5 Student zna zasady modelowania harmonogramowania interakcji
5 Student zna zasady modelowania stanu obiektow

lll. INNE PRZYDATNE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw na temat planu zaje¢ dostepne s na tablicy ogtoszen oraz na stronie el.pcz.pl.
2. Informacje na temat warunkdw zaliczania zaje¢ przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajeé.



