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Il KARTA PRZEDMIOTU

Cel przedmiotu
C1. Nabycie umiejetnosci w zakresie zaawansowanego programowana w jezyku C systeméw wbudowanych.
C2. Nabycie umiejetnosci uzywania zaawansowanych narzedzi do optymalizacii, testowania i walidacji kodu.

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji
1. Podstawowa wiedza z architektury komputeréw, algorytmiki, podstaw programowania strukturalnego w jezykach wysokiego
poziomu.
2. Umiejetno$¢ pracy samodzielnej i w grupie, w tym proponowania rozwigzania problemu technicznego.
3. Umiejetno$¢ korzystania ze zrddet literaturowych, specyfikacji techniczne;.

Efekty ksztalcenia
EK1. Student posiada wiedze i umiejetnosci w zakresie zaawansowanego programowana w jezyku C systeméw wbudowanych.
EK2. Student posiada wiedze i umiejetnosci w zakresie uzywania zaawansowanych narzedzi do optymalizacji, testowania i

walidacji kodu.
Tre$ci programowe: wykiady Liczba godzin
W1 — Przeglad i poréwnanie architektur 8/16/32 bitowych procesordw przeznaczonych do systeméw 1
wbudowanych.
W2 — Komercyjne i open-source’owe srodowiska uruchomieniowo-projektowe, walidatory kodu, profilery, bug 1,5

tracking. Zarzadzenie projektem - jak unikng¢ bataganu?

W3 — Podstawowa sktadnia jezyka ANSI C, rozszerzenia C90, C99, C11. 1
W4 — Programowanie w C z zachowaniem zgodno$ci ze standardami MISRA, CERT_C, HIS. 1
WS5 — Struktury danych: dynamiczne tablice, stosy, kolejki i drzewa. 1
W6 — Zaawansowane aspekty uzywania funkgji, funkcje wyzszego rzedu. 1
W7 — Funkcje wariadyczne 1
W8 — Techniki programowania obiektowego w C 1
W9 — Test zaliczeniowy 0,5
SUMA 9
Tresci programowe: laboratorium (éwiczenia komputerowe) Liczba godzin
L1 — Przedstawienie zasad odbywania zaje¢, BHP oraz zasad zaliczenia laboratorium 0,5
L2 — Komercyjne i open-source’owe Srodowiska uruchomieniowo-projektowe, walidatory kodu, profilery, bug 2

tracking. Zarzadzenie projektem - jak unikng¢ bataganu?

L3 - Sktadnia jezyka ANSI C a rozszerzenia C90, C99, C11 na przyktadach, tworzenie wiasnego programu.

L4 - Programowanie w C z zachowaniem zgodno$ci ze standardami MISRA, CERT_C, HIS.

L6 — Zaawansowane aspekty uzywania funkcji, funkcje wyzszego rzedu.

3
3
L5 — Struktury danych: dynamiczne tablice, stosy, kolejki i drzewa. 3
2
2

L7 — Funkcje wariadyczne

L8 — Techniki programowania obiektowego w C 2
L9 — Zaliczenie laboratorium/wpisy do indeksu 0,5

SUMA 18
Narzedzia dydaktyczne

1. Prezentacja multimedialna (wykfad), programy demonstracyjne
2. Systemy uruchomieniowe z procesorami 8/16/32/64 bitowymi wraz z przygotowanymi przyktadami




3. Komputery PC z zainstalowanym oprogramowaniem do programowania, optymalizacji, testowania i walidacji kodu.

Sposoby oceny efektéw ksztatcenia (F — ocena Formujaca, P — ocena Podsumowujaca)
F1. Aktywno$¢ na wykfadach (dyskusja, rozwigzywanie zagadnien przy tablicy).
F2. Aktywno$¢ podczas laboratorium.
P1. Zaliczenie na ocene wyktadu.
P2. Zaliczenie na oceng zadan indywidualnych.

Obciazenie praca Studenta

B, Sred.nia liczba godzin
na zrealizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe z prowadzacym 27
Zapoznanie si¢ ze wskazang literaturg 21
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych 21
Przygotowanie do zaliczenia wyktadu 21
Sumaryczna liczba godzin/punktéw ECTS dla przedmiotu 90/5ECTS

Wykaz literatury podstawowej i uzupetniajacej
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Galewski M.: STM32. Aplikacje i ¢wiczenia w jezyku C, Wyd. BTC, Legionowo 2011.

Sanchez J., Canton M.P.: "Embedded Systems Circuits and Programming, CRC Press, 2012.

Prata S.: Jezyk C. Szkota programowania, wyd. VI, Helion, Gliwice 2016.

Paprocki K.: Mikrokontrolery STM32 w praktyce, Wyd. BTC, Legionowo 2009.

Peter van der Linder: Expert C programming. Deep C secrets, Prentice Hall, NJ 1994,

Ball S.R.: Embedded Microprocessor Systems: Real World Design, Elsevier Science, 2002.

Borkowski P.: AVR i ARM7 Programowanie mikrokontroleréw dla kazdego, Helion, Gliwice, 2010.

Francuz T.: Jezyk C dla mikrokontroleréw AVR. Od podstaw do zaawansowanych aplikacji, Helion, Gliwice 2011.
Podreczniki (user’s guide) $rodowisk programistycznych.

Macierz realizacji efektow ksztalcenia

Efekt ; Odniesienie efektu o efel.<t<')w SR Cele przedmiotu | Formazaje¢ | Narzedzia dydaktyczne Sposaéb oceny
ksztatcenia dla dyscypliny naukowej Informatyka*

EK1 KINF2_W1, KIN2_U08 C1,C2 W, Lab 1,2,3 F1, P1

EK2 KINF2_W8, KINF2_U05 C3 W, Lab 1,2,3 F2, P2

* — wg zalgcznika

IIl. FORMY OCENY - SZCZEGOLY

Ocena Efekty
EKA Student posiada wiedze i umiejetnos$ci w zakresie zaawansowanego programowana w jezyku C systemow
wbudowanych.
2 Student nie posiada wiedzy ani umiejetnosci w zakresie programowana w jezyku C.
3 Student posiada elementarng wiedze i umiejetno$ci w zakresie programowana w jezyku C.
35 | Student posiada elementarng wiedze i umiejetnosci w zakresie programowana w jezyku C systemoéw wbudowanych.
4 Student posiada podstawowg wiedze i umiejetno$ci w zakresie programowana w jezyku C systeméw wbudowanych.
45 Student posiada podstawowa wiedze i umiejetnoSci w zakresie zaawansowanego programowana w jezyku C systemow
' wbudowanych.
5 Student posiada wiedze i umiejetno$ci w zakresie zaawansowanego programowana w jezyku C systeméw wbudowanych.
EK2 Student posiada wiedze i umiejetnosci w zakresie uzywania zaawansowanych narzedzi do optymalizacji, testowania i
walidacji kodu.
2 Student nie posiada wiedzy ani umiejetno$ci w zakresie uzywania narzedzi do optymalizacji, testowania i walidacji kodu.
3 Student posiada wiedze i umigjetno$ci w zakresie uzywania narzedzi do optymalizacji, testowania i walidacji kodu.
35 | Student posiada wiedze i umiejetno$ci w zakresie uzywania narzedzi do optymalizaciji, testowania i walidacji kodu.
4 Student podstawowg wiedze i umiejetnosci w zakresie uzywania zaawansowanych narzedzi do optymalizacii, testowania i
walidacji kodu.
45 Student posiada ugruntowang wiedze i umiejetno$ci w zakresie uzywania zaawansowanych narzedzi do optymalizacji,
' testowania i walidacji kodu.
5 Student posiada wiedze i umiejetno$ci w zakresie uzywania zaawansowanych narzedzi do optymalizacji, testowania i
walidacji kodu.
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3.

INNE PRZYDATNE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Wszelkie informacje dla studentdw na temat planu zaje¢ dostepne sg na tablicy ogtoszen oraz na stronie el.pcz.pl.
Prowadzacy udostepnia na pierwszych zajeciach tresci wyktadow.
Informacje na temat warunkéw zaliczania zaje¢ przekazywana jest studentom podczas pierwszych zaje€.




