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|. KARTA PRZEDMIOTU

Cel przedmiotu
C1. Przekazanie studentom wiedzy z zakresu wybranych metod uczenia maszynowego.

C2. Nabycie przez studentow praktycznych umiejetnosci w zakresie wykorzystania metod uczenia maszynowego do

rozwigzywania problemow

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

1. Wiedza z matematyki z zakresu réwnan liniowych, teorii zbioréw, rachunku macierzowego, rachunku prawdopodobienstwa i

statystyki.
2. Wiedza z zakresu podstaw programowania w jezykach wysokiego poziomu.

3. Umiejetnos¢ obstugi komputera oraz korzystania ze zrédet literaturowych i zasob6w internetowych.

Efekty ksztalcenia
EK1. Student ma wiedze z zakresu metod uczenia maszynowego.

EK2. Student ma praktyczne umiejetnosci w zakresie wykorzystania metod uczenia maszynowego do rozwigzywania probleméw

Tresci programowe: wyktady

Liczba godzin

W1 - Informacje wstepne

W2 - Uczenie sig indukcyjne

W3 - Drzewa decyzyjne

W4 - Liniowe metody klasyfikacji

WS5 - Liniowe metody aproksymaciji

W6 - Klasyfikator Bayesa

W7 - Grupowanie danych

W8 - Maszyna wektoréw no$nych

W9 - Komitety klasyfikatoréw
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Tresci programowe: laboratorium

Liczba godzin

L1 - Narzedzia do implementacji metod uczenia maszynowego

L2 - Klasyfikacja danych za pomocg drzew decyzyjnych

L3 - Liniowe metody klasyfikacii

L4 - Liniowe metody aproksymaciji

L5 - Grupowanie danych

L6 - Maszyna wektoréw no$nych

L7 - Komitety modeli
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Narzedzia dydaktyczne
1. Prezentacja multimedialna
2. Tablica klasyczna lub interaktywna
3. Komputery i specjalistyczne oprogramowanie

Sposoby oceny efektow ksztatcenia (F — ocena Formujaca, P - ocena Podsumowujaca)
F1. Zaliczenie na ocene sprawozdan z éwiczen laboratoryjnych
P1.  Kolokwium




Obciazenie praca studenta

R Sred.nia liczba godzin
na zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe z prowadzacym 27

Zapoznanie sie ze wskazana literaturg 20

Przygotowanie do zaje¢ 20

Przygotowanie do kolokwium 20

Przygotowanie sprawozdan 20

Sumaryczna liczba godzin/punktéw ECTS dla przedmiotu 107 /6 ECTS

Wykaz literatury podstawowej i uzupetniajacej
1. Cichosz P.; Systemy uczace sie. WNT
2. Koronacki J., Cwik J.: Statystyczne systemy uczace sie. WNT
3. Skorzybut M., Krzy$ko M., Gorecki T., Wotyriski W.: Systemy uczace sie. Rozpoznawanie wzorcow analiza skupien i redukcja
wymiarowosci. WNT

4. Hastie T., Tibshirani R., Friedman J.: The Elements of Statistical Learning. Data Mining, Inference, and Prediction. Springer
5. Mitchell, T. M.: Machine Learning, McGraw-Hill

6. Raschka S.: Python. Uczenie maszynowe. Helion.

7. Hearthy J.: Zaawansowane uczenie maszynowe z jezykiem Python. Helion.

8. Bengio Y., Courville A., Goodfellow |.: Deep Learning Wspétczesne systemy uczace sie. PWN

9. Rutkowski L.: Metody i techniki sztucznej inteligencji. PWN

10.  Osowski S.: Sieci neuronowe w ujeciu algorytmicznym. WNT

Macierz realizacji efektow ksztalcenia
B ORI El e ES ity L 23T Cele przedmiotu | Formazaje¢ | Narzedzia dydaktyczne Sposob oceny
ksztatcenia dla dyscypliny naukowej Elektrotechnika*
EK1 KINF1_WO09, KINF1_U01, KINF1_KO01 C1 W, Lab 1,2 P1
EK2 KINF1_WO09, KINF1_U03, KINF1_K04 C2 Lab 3 F1

*

— wg zafgcznika

IIl. FORMY OCENY - SZCZEGOLY

Ocena Efekty
EK1 | Student ma wiedze z zakresu metod uczenia maszynowego
2 Student nie potrafi oméwié zadnego z tematdéw merytorycznych prezentowanych na zajeciach
3 Student potrafi oméwi¢ niektére z tresci wyktadowych, ale stabo orientuje sie w tematyce

35 Student potrafi oméwi¢ niektdre z treSci wyktadowych, dostatecznie orientuje sie w tematyce

4 Student potrafi omoéwi¢ wiekszo$¢ tematéw wyktadowych, dobrze orientuje sie w tematyce

45 Student zna dobrze tematyke wyktadowa, potrafi oméwi¢ wiekszo$¢ zagadnien

5 Student zna bardzo dobrze tematyke wyktadowa, potrafi omowi¢ wszystkie zagadnienia

EK2 | Student ma praktyczne umiejetnosci w zakresie wykorzystania metod uczenia maszynowego do rozwigzywania probleméw

2 Student nie potrafi zastosowa¢ zadnego algorytmu i narzedzia do uczenia maszynowego omawianego na zajeciach

3 Student potrafi zastosowa¢ niektére algorytmy i narzedzia do uczenia maszynowego omawiane na zajeciach w stopniu dostatecznym
3.5 Student potrafi zastosowac¢ niektére algorytmy i narzedzia do uczenia maszynowego omawiane na zajeciach w stopniu zadowalajacym

4 Student potrafi zastosowa¢ wiekszo$¢ algorytméw i narzedzi do uczenia maszynowego omawianych na zajeciach

4.5 | Student potrafi zastosowac wszystkie algorytmy i narzedzia do uczenia maszynowego omawiane na zajeciach w stopniu zadowalajacym

5 Student potrafi zastosowaé wszystkie algorytmy i narzedzia do uczenia maszynowego omawiane na zajeciach w stopniu bardzo dobrym

1. INNE PRZYDATNE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacije dla studentéw na temat planu zaje¢ dostepne sg na tablicy ogtoszen oraz na stronie el.pcz.pl.
2. Informacje na temat warunkdw zaliczania zaje¢ przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajeé.




