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• KARTA PRZEDMIOTU 

Cel przedmiotu 
C1. Nauka podstaw w bibliotekach Javascript. 
C2. Nauka podstaw programowania servletów języka Java. 

 

Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych kompetencji 
1. Podstawowe umiejętności programowania strukturalnego i obiektowego. 
2. Umiejętność korzystania ze źródeł literaturowych. 

 

Efekty kształcenia 
EK1. Student posiada umiejętność programowania w bibliotekach Javascript. 
EK2. Student posiada umiejętność programowania servletów Java. 

 

Treści programowe: wykłady Liczba godzin 
W1 – Biblioteka AngularJS 0.5 

W2 – Obsługa zdarzeń w AngularJS 0.5 

W3 – Usługi w AngularJS 0.5 

W4 – Biblioteki Angular 2 i 4  cz.1 0.5 

W5 – Biblioteki Angular 2 i 4  cz.2 0.5 

W6 – Programowanie usług serwera www w NodeJS cz. 1 0.5 

W7 – Programowanie usług serwera www w NodeJS cz. 1 0.5 

W8 – Serwery web języka JAVA.  0.5 

W9 – Serwer web Jetty. Instalacja i konfiguracja 0.5 

W10 – Podstawy programowania servletów 0.5 

W11 – Przechwytywanie zmiennych przekazywanych metodami GET i POST 0.5 

W12  – Utrzymywanie ciągłości sesji w przeglądarce www 0.5 

W13 – Komunikacja z bazą danych poprzez JDBC 0.5 

W14 – Zarządzanie aplikacją internetową z kodem Java servlet 0.5 

W15 – Podsumowanie 0.5 

SUMA 9 

 

Narzędzia dydaktyczne 
1. Prezentacja multimedialna (wykład) 
2. Interpretatory języka skryptowego Javascript. Środowiska IDE.  
3. Serwer web Jetty. 
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Sposoby oceny efektów kształcenia (F – ocena Formująca, P – ocena Podsumowująca) 
F1. Ocena realizacji etapów projektu zespołowego. 
P1. Zaliczenie na ocenę z zakresu języków skryptowych.  
P2. Zrealizowanie ćwiczeń laboratoryjnych. 

 

Obciążenie pracą studenta 

Forma aktywności Średnia liczba godzin  
na zrealizowanie aktywności 

Godziny kontaktowe z prowadzącym 9 

Zapoznanie się ze wskazaną literaturą 41 
Realizacja projektu zespołowego  50 

Sumaryczna liczba godzin/punktów ECTS dla przedmiotu 100 / 4 ECTS 
 

Wykaz literatury podstawowej i uzupełniającej 
1. Kyle Simpson: Tajniki języka JavaScript. Na drodze do biegłości, O’Reilly, 2016 
2. Dariusz Kalbarczyk, Arkadiusz Kalbarczyk: AngularJS. Pierwsze kroki, Helion, 2015 
3. Yakov Fain, Anton Moiseev: Angular 2. Programowanie z użyciem języka TypeScript, Helion, 2017 
4. Sandro Pasquali: Node.js. Projektowanie, wdrażanie i utrzymywanie aplikacji, Helion, 2017 
5. Jason Hunter, William Crawford: Java Servlet. Programowanie. Wydanie II, Helion, 2017 

 

Macierz realizacji efektów kształcenia 

Efekt 
kształcenia 

Odniesienie efektu do efektów 
kształcenia dla dyscypliny naukowej 

Informatyka* 

Cele 
przedmiotu 

Forma 
zajęć 

Narzędzia 
dydaktyczne Sposób oceny 

EK1 KINF2_W07, KINF1_U08 C1 W, Lab 1, 2, 3 F1,P1,P2 
EK2 KINF2_W07, KINF2_U08 C2 W, Lab 1, 2, 3 F1,P1,P2 

* – wg załącznika 

 
II. FORMY OCENY – SZCZEGÓŁY 

 

Ocena Efekty 
EK1 Student posiada umiejętność programowania w bibliotekach Javascript. 

2 Student nie potrafi programować w żadnej z omawianych bibliotek 

3 Student potrafi programować z użyciem biblioteki AngularJS 

3.5 Student potrafi programować zdarzenia z użyciem biblioteki Angular2 

4 Student potrafi programować z użyciem biblioteki Angular2 

4.5 Student potrafi programować z użyciem biblioteki Angular4 

5 Student potrafi programować z użyciem biblioteki NodeJS 

EK2 Student posiada umiejętność programowania servletów Java  

2 Student nie potrafi programować w Java servlet 

3 Student potrafi programować podstawowe operacje wyjścia z Java servlet 

3.5 Student potrafi programować przechwytywania parametrów z metod GET i POST 

4 Student potrafi zaprogramować ciągłość sesji 

4.5 Student potrafi dokonać operacji bazodanych w Java servlets 

5 Student potrafi stworzyć aplikację web i zarządzać nią przy pomocy serwa web 

 
III. INNE PRZYDATNE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE  

• Wszelkie informacje dla doktorantów na temat planu zajęć dostępne są na tablicy ogłoszeń oraz na stronie 
el.pcz.pl. 

• Informacje na temat warunków zaliczania zajęć przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajęć.  


