REGULAMIN

"V Turniej piłki nożnej o Puchar Dziekana i Samorządu Studentów Wydziału Elektrycznego
Politechniki Częstochowskiej" w roku akademickim 2018/2019
· Organizator turnieju:

Samorząd Studentów i Dziekan Wydziału Elektrycznego Politechniki Częstochowskiej. 

· Termin i miejsce:

Turniej rozgrywany jest 10 czerwca 2019 r. w hali i boisku zewnętrznym Studium Wychowania Fizycznego i Sportu Politechniki Częstochowskiej, Al. Armii Krajowej 23/25, 42-200 Częstochowa. Godzina rozpoczęcia rozgrywek 9:00. Przywitanie uczestników i przygotowanie do gry od 8:30.
· Uczestnictwo: 

W turnieju mogą uczestniczyć wyłącznie amatorskie drużyny reprezentujące:
a) uczniów szkół ponadgimnazjalnych, studentów PCz. oraz 1 drużyna pracowników WE

b) drużyna składa się maksymalnie z 8 zawodników,
c) drużyną uczniów szkoły ponadgimnazjalnej opiekuje się nauczyciel delegowany przez 

    szkołę,


d) mecz rozgrywany jest przez 5 zawodników w tym bramkarz, pozostali zawodnicy 

                stanowią rezerwowych.

W turnieju uczestniczą drużyny, które do 3 czerwca 2019, godz. 15:00 (ostateczny 
termin) prześlą zgłoszenie na adres: grys@el.pcz.czest.pl.

Formularz zgłoszeniowy jest dostępny na stronie internetowej Wydziału Elektrycznego PCz.
· Zasady gry i przepisy obowiązujące w turnieju: 

1. mecze rozgrywane będą na hali oraz boisku zewnętrznym SWFiS PCz, 

2. mecze prowadzą sędziowie wytypowani przez Organizatora rozgrywek, którzy odpowiadają za obiektywne prowadzenie zawodów. Uprawnienia sędziego i posługiwanie się prawem nadanym mu przez przepisy gry, rozpoczynają się z chwilą wejścia na obiekt, gdzie rozgrywane będą zawody. Rozstrzygnięciom sędziowskim podlegają również przewinienia dokonywane podczas chwilowej przerwy w grze oraz gdy piłka jest poza grą. Zawodnik rezerwowy również podlega władzy i jurysdykcji sędziego. Ta sama sytuacja dotyczy wszystkich zawodników po zakończeniu spotkania, aż do momentu opuszczenia przez sędziego obiektu, na którym znajduje się boisko, 

3. w czasie trwania meczu prawo zwrócenia się do sędziego ma tylko i wyłącznie kapitan drużyny w sposób kulturalny i taktowny, niedotyczący podjętej przez niego decyzji, 

4. czas trwania meczu ustala się na 2 x 8 minut z 3 minutową przerwą, po czym następuje zmiana stron,

5. w ostatnich 2 minutach czasu gry, jeśli piłka wypada poza boisko, czas jest zatrzymywany automatycznie przez stolik sędziowski; wznowienie czasu następuję na gwizdek sędziego głównego prowadzącego mecz, 

6. drużyny występują w 5 osobowych składach, w tym także bramkarz; każda drużyna może dokonać dowolnej liczby zmian w trakcie trwania meczu, 

7. za niesportowe zachowanie np. wulgaryzmy lub brutalną grę zawodnik może być ukarany 2  minutową karą odsunięcia od gry, bądź całkowicie wykluczony z turnieju, 

8. zawodnik odbywa karę przy stoliku sędziowskim, a za pomiar czasu kary, jak również możliwość powrotu na boisko po odbyciu kary odpowiada stolik sędziowski, 

9. zawodnik odbywający karę 2 minut powraca na boisko w momencie, gdy piłka znajduje się poza boiskiem, 

10. po 5 minutach od otrzymania czerwonej kartki, prawo wejścia na boisko w celu uzupełnienia składu mają wyłącznie zawodnicy rezerwowi, 

11. bramkarz odbywa również karę w przypadku jej otrzymania (niedopuszczalne jest, aby za bramkarza odbywał karę zawodnik z pola), 

12. rzuty karne wykonywane będą z linii 9 metrów, 

13. zmiany odbywają się w strefie zmian (źle dokonana zmiana będzie karana karą 2 minut), 

14. w momencie rozpoczęcia meczu na boisku musi być 5 zawodników, 

15. bramkarz rozpoczyna grę rzucając piłkę ręką (czas rozpoczęcia 5 s), w przeciwny wypadku jest wykonywany rzut wolny pośredni; bramki zdobytej poprzez rzut ręką przez bramkarza drużyny przeciwnej nie uznaje się, 

16. niedozwolone jest: wejście wślizgiem – kara 2 minut; wejście wślizgiem bramkarza poza polem karnym - kara 2 minut; dotknięcia ręką piłki przez bramkarza poza polem karnym, 

17. rzut z autu należy wybijać za linią boiska nogą (czas 5 sekund); bramki strzelone bezpośrednio z rzutu z autu nie zostają uznane, 

18. przepis o spalonym nie obowiązuje, 

19. przy wykonywaniu wszystkich rzutów wolnych, zawodnicy drużyny przeciwnej muszą być w odległości 4 metrów, 

20. w przypadku 5–cio minutowego spóźnienia się jednej z drużyn sędzia odgwizduje walkower, 

21. czas gry jest zatrzymany i ponownie uruchamiany przez stolik sędziowski tylko na żądanie sędziego zawodów z zachowaniem zapisów podpunktu 5), 

22. decyzje sędziów prowadzących mecze są niepodważalne. 

· Postanowienia końcowe: 

1. wszystkie drużyny zobowiązane są do posiadania jednolitych kostiumów sportowych, 
2. każdy zawodnik powinien posiadać dokument ze zdjęciem, np. legitymację szkolną/studencką, 

3. protesty powinny być zgłaszane do końca meczu, 

4. obowiązuje obuwie piłkarskie przystosowane na powierzchnię halową z płaskim spodem również na boisko zewnętrzne, 

5. zawodnik rozgrywający mecz w jednej drużynie nie może rozgrywać meczy w innych drużynach , 

6. udział zawodnika nie uprawnionego do gry wg regulaminu turnieju powoduje oddanie punktów walkowerem drużynie przeciwnej (weryfikowane są wówczas wszystkie wyniki spotkań w których zawodnik ten był wpisany do protokołu), 

7. zabrania się gry pod wpływem alkoholu oraz spożywania alkoholu podczas rozgrywek na hali, 

8. organizator zapewnia wyłącznie doraźną pomoc przy urazach powstałych w czasie gry (opatrzenie otarć, dezynfekcja ran, zabezpieczenie ran- plaster, bandaż), natomiast nie ponosi odpowiedzialności prawnej za udział w rozgrywkach osób chorych i wynikające z tego powodu wypadki oraz skutki wypadków w czasie gry każdego z zawodników,
9. w przypadku uczniów niepełnoletnich obowiązek uzyskania zgody rodzica/opiekuna prawnego na udział ucznia w turnieju pozostaje po stronie szkoły,  

10. wszelkie spory wynikłe w trakcie trwania turnieju rozstrzygane będą przez Organizatora, 

11. zwycięzcą turnieju zostaje drużyna, która zdobyła największą liczbę punktów, 

12. w przypadku, gdy dwie drużyny zdobędą taką samą liczbę punktów o kolejności decydować będą: bezpośrednie pojedynki rozegrane między zainteresowanymi drużynami, a przy remisie różnica zdobytych i straconych bramek, 

13. punktacja: zwycięstwo 3 punkty, remis 1 punkt, 

14. za zajęcie I, II, III miejsca drużyny otrzymują puchary i dyplomy oraz nagrodę rzeczową,

15. za niesportowe zachowanie, kara czasowa 2 lub 5 minut, a po trzecim wykluczeniu czerwona kartka - kara jednego meczu,  

16. zasady rozegrania rundy zasadniczej rozgrywek zostanie podany w późniejszym terminie,

17. podczas trwania rozgrywek na całym obiekcie (boisko, szatnia, trybuny) obowiązuje całkowity zakaz palenia i spożywania napojów alkoholowych oraz używania środków odurzających, 

18. osoby pod wpływem alkoholu lub środków odurzających nie mogą przebywać na obiekcie sportowym, 

19. za bójki wywołane przez zawodników i kibiców w czasie meczu, przed nim jak i po nim odpowiada cała drużyna. Organizator może nałożyć sankcje do wykluczenia drużyn z rozgrywek włącznie, 

20. drużyny zobowiązane są do utrzymania porządku w szatniach oraz na terenie obiektu sportowego, 

21. obiekt, na którym rozgrywany jest turniej jest monitorowany, 

22. osoby uczestniczące w rozgrywkach wyrażają zgodę na udostępnianie danych osobowych na potrzeby organizacji rozgrywek oraz umieszczanie danych na stronie internetowej w celach informacyjnych, 

23. przystąpienie do rozgrywek jest równoznaczne z zaakceptowaniem regulaminu rozgrywek, 

24. prawo interpretacji tego regulaminu przysługuje wyłącznie organizatorom 

25. w sprawach spornych rozstrzyga Organizator. 

